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римац Ый 
I Li | 
s", 
КЕША PuB- ο VAI 
BECA: DI UN 
Соном 
PER Enid 


SE ALL'INIZIO 
ARALE FOSSE 
STATA PEN- 
SATA COSÌ... 





“ΝΑ DOTATO 
DI ACCES- 
SORI CHE 
GLI CON- 
FERISCANO 

PERSONALI- 

ТАУ, 


ANCHE TU POTRAI DIVENTARE UN AUTORE DI MANGA/ 


© Scuola di z 


IN CATTEDRA: 
IL MAESTRO 
AKIRA TORIYAMA 


DUNQUE... 
ECCO LA 


PRI 
LEZIONE... 








IN BREVE, 
UN PER- 
SONAGGIO;m 








IM 





CHISSA` CHE 
SI MAI 


NGIA 


STASERA...» 


— 1 


„D| USARE ARALE 
PER SPIEGARE 
COME PRENDE VITA 
UN PERSONAGGIO. 


IMBECILLE! 
QUANDO 
FACCIO IL 


SUPERFICIALE 
e RUM PeR 











QUI ABBIAMO UN PERSONAGGIO... 














JOLO TRASFORMATO IN UN 
TAAANTO APPARISCENTE? 


BIARGLI L'AC- 
CONCIATURA... 


Td), 
la 
A ow; 





| 








«O DOTARLO 
DI CERTI 
ACCESSORI... 





O бі РИО! PROVARE 
A CAMBIARGLI GLI 


. OPPURE LO SI PUO 
VESTIRE IN MODO 
PARTICOLA! 












SÌ POSSONO 
METTERE DEGLI 


OPRAC- ^ OCCHIALI DA 
SOLE... 





OPPURE IL 
CONTORNO 
DEL VISO... 













E COSI, NELLE PAGINE CHE 
SEGUIRANNO, SVELERO‘ A 
VOI LETTORI TUTTI | SEG- 
RETI СНЕ CONOSCO SUI 

MANGA. 










sull MANGA 
RISULTA 









COMU 
MIGLIORE SE UN 
PO’ ESAGERATO. 
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ЕН EH ЕН... 








ино =7 ἣ PRIMA DI TUTTO DATE 
DISEGNATI 2 UN'OCCHIATA А 
: > РО 


TUTTI 
UGUALI/ 


QUESTO SCHEMA. 


OA 


MA DELLE PROPORZIONI 
(PERSONAGGI 


























SE TUTTI | PERSONAGGI 
DOVESSERO AVERE LA STESSA 
STATURA Ε LE STESSE PRO- 
PORZIONI, VERREBBE FUORI UN 
FUMETTO ASSAI STRANO. 














ЕН ЕН ЕН... LO STESSO 


x MANGA, RIDISEGNATO 
HAI САРІТОРУ BASTÀ 


CAMBIARE LE PROPON 
ZIONI DEI PERSONAGNI 








ADESSO CI PENSO 107 
ACCORCIATI/ 


OH.. MAESTRO, STO 
COMINCIANDO A STi- 
MARLA DAVVERO/ 




















ТІ SEI RESO CONTO СНЕ 
E' DIVENTATO UN FUMET- 
TO ASSURDO, VEROP/ 








\CENDO VOLARE GACCHAN, IL BIANCO 
НЕ LE LASCIAMO INTORNO RENDE PIL 
DFONDO LO SPAZIO DELLA VIGNETTA. 












SAREBBE 
QUESTAP/ 



















VI INSÉGNERO* 





PANT РАМТ, 
DUNQUÉ, 
1 SEGRETI PER 
DIVENTARE UN COME STAVO 






PROFESSIONISTA 


DICENDO, ,. 
DEL MANGA. 






DIVENTERO' LIN 
GRANDE AUTORE... 
ALLA FACCIACCIA 
SUA/ 


















DISEGNARLO CURVO E UN 
VARIA L'ESPRESSIONE, 








| PERSONAGGI RIDICOLI FUNZIONA- 
NO MEGLIO SE SONO PICCOLI, 



















ANCHE | PERSONAGGI CHE NON HANNO NESSU- 
МОРО PER RENDERE PIL" NA FUNZIONE PARTICOLARE Sl INTEGRANO 


MEGLIO SE SONO DI DIMENSIONI, RIDOTTE. 

































ΝΕΑΝΕΗΊΟ SO SPIEGARE BENE IL PERCHE' МА... 
GUARDATE A FIANCO, LE DUE VIGNETTE E | DUE 
VOLTI HANNO LE STESSE DIMENSIONI. MA LA 
VIGNETTA IN CUI IL CORPO E' PIU" PICCOLO RISULTA 
MEGLIO INQUADRATA E НА FILI MOVIMENTO, 








SU... NON TI 
SCALDARE... 
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« ερ. 



























ας 


= {4 
( в аш CASCA L'ASINO/ (SCHEMA DEI PUNTI DEBOLI) Da 4 


pec και 








QUA/ CHI 


NE DICI 





BAMBINE 
PICCOLE 
TIPO KINO- 
κο, 


MASHIRITO 
LA SUA 
GENIALITÀ 
PERVERSA 


VULNERA- 
BILE ALLA 
DEMENZIA- 
LITA' DI 
ARALE E 
COMPAGNI, 










d PORTA LE Ë 






SUPPAMAN 
E COMPLETA- 
MENTE IMBE- 
CILLE E NON 


CINESE. 
MIDORI 




















АРАМ 
ε' MOLIN 
FORTE MA 
51 BLOE 

$t uw 
MANCA 6 

RODOM 
TAN А, ЩА 
UN ов 
LE ANCHE 

POR ΙΑ 

САО 





















өн. 

с us 
ΙΝΝΕΝΙΟΝΕ 
дінім! 
MA LA MA 
РЕВО {А 
SONO 18 






νζ 
Мод 


GACCHME 
Мое 
PU 
тінін! 
TROTA ME 
IN CIF W 
IN TERRA 
MA MON 
pon 
] MASTICAR 
LA OMIN 
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ALLORA, 
A RAGAZZI, 
>” ЁН? LL УІ STATE 
| DANDO DA 
FARE? 




























ALLORA... 





UNO ALTO, CHE TIPO DI MIO CARO 
AFFASCINANTE, PERSONAG- BURBA... 
FORTE E 
BELLO/ 
ES 
TT 







































2 EH EH EH... QUESTA Е\ 
ЕЕ UNA RISPOSTA DA DILET- 
dior TANTE, MIO CARO BURBA/ Ca 
vo, b p q --- 4 
0) 
= 
: BELLO 
TUTTI | PERSO- ó Ola 
NAGGI CHE CI πο 
| SONO IN UN 0804 
MANGA DEVONO 
AVERE ALMENO ie 
e UN PUNTO 
e Y. DEBOLE... 90 4 
το 
L. SUCCO DI QUESTA LEZIONE! “ас 






























PERI 





HO NEAN. 
Ho - ? MA COME, 
CHE UNO/ E TUTTA NON CAPISCI? 
DISGRAZIATO! 
MI DELUDI/ 


AH AH AH AH 


E ALLORA? 

NON CAPI- 
SCO CHE 

VORREBBE 
DIRE... 











UN VERO 
PECCATO/ 


L'AVRAI 

. VISTO 
ULTRAMAN, 

ALLA TELE... 








[SENZA FLASH-BEAM 
| МОМ POTEVA TRA- 
SFORMARSI É INOL- 
um TRE NON POTEVA 
іт) COMBATTERE PIU DI 
TRE MINUTI, COME 
SEGNALAVA LA SPIA 
LUMINOSA CHE 
AVEVA ОШ, 










| 











STRANO... 
A ME COME 
PERSONAG- 
GIO DA 
FUMETTO 
SEMBRA 
PERFETTO... 


















DS: 


TVERSO CHE FA ULTRAMAN QUANDO SFERRA IL COLPO VINCENTE/ KB. 








E PROPRIO PER 
VIA DI QUESTA 
LIMITAZIONE CHE 
IL MOMENTO 
DELLA VITTORIA 
GIUNGEVA PIU 
GLORIOSO/ 











Ip Ecco Sve- 
ATO IL MOTIVO 
IR CUI IO NON 
POTRO" MAI 
PPARIRE IN UN 
ἩΜΕΤΤΟ... 
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ЕНР/ CO-COMP 


LA PREGO, | 
p MINSEGN/ 








IH ІН IH IM... ЕН 
е”; ng 
GIOVANE ! | 2 i à 
ΤΠ τα; EH EH ЕН ΒΗ; 
2m UN Nro dn 


77; 








ҮТТІТТТІІ Г? 








x E 

- ERO 
; | ў CHE LEI E' UN 

РЕРЕАУАТО, 





QUESTO £^ IL AL 
CASTIGABUR- DLL и 
ET / UN MUI 
DISEGNI BENE 











ВА/ COME OSI DUBITARE РЕ 

PAROLAP/ PROPRIO OGGI CHE но Роб 
ο DECISO DI INSEGNARTI COME STUDIO APPROFONDITO SUL 
| DISEGNANO LE ΕΑΘΑΖΖΕΡ/ ο 
































mE 


QUINDI E' SOLO 


QUELLE RIVISTE 
SPORCELLOSE! 











ΤΙ 
DELLE RIVISTE 
PI DONNE 

















ALLENARE 
L'OCCHIO A 
IMMAGINARE 
L'ABBIGLIA- 
MENTO PIU 
ADATTO A 





MI SERVE PER 


OGNI FISICO/ | 












AW AH AH 
АН... NON 
CAPISCI LINA 
COSA COSI 
ELEMENTA- 
REPI 





















































QUESTO ΠῚ 


DI ABBIGLIA 
ES MENTO n 
| OBSOLETO/ 


DISEGNA: 
RE IL 
PROFILO 
DEL 
VOLTO, 
LA FORMA 
DEGLI 
OCCHI E 


LA LORO 
POSIZIO- 





BAMBINA MOLTO 
PICCOLA 





IE VE 
RAGAZZA MOLTO 
E PARER "GIOVANE 


BAMBINA PICCOLA 





ECCETERA. 


SIGNORA DI 
ΜΕΖΖ΄ΕΤΑ" 


VECCHIETTA (QUI, ECCEZIONALMEN- 
, SI RITORNA ALLA BAMBINA) 
1 NON E‘ PER DILETTO 
CHE STAVO GUARDAN- 


A DO QUELLE RIVISTE 
| SPORCELLOSE/ 

























E` CHIARO? INFATTI LEI E` UN 
GENIO, 


MAESTRO/ 








1 


QUESTA E 
UN OMAGGIO 
AI LETTORI. 






PER DISEGNARE 
BENE LE RAGAZ- 
ZE BISOGNA 
OSSERVARNE 








VESTITI PIU“ 
IN VOGA. 


























DALL'OPERA MAGNA DOTTOR SLUMP/ ESPRES- 
SIONI RICORRENTI DEGLI ABITANTI DEL VILLAGGIO 


ao 
GUPI GUPI/ 


“CORRE VOCE CHE 
GACCHAN NON SAP- 
PIA DIRE ALTRO. 








UN PERSO- 
NAGGIO 


GG 

RIMANE PIU 

IMPRESSO 
NELLA MENTE 
DEL LETTORE 
SE LO SI FA 
ESPRIMERE IN 

UN SUO 
MODO CARAT- 
TERISTICO; 


ЕТО UNA 
NONE. is FRASE MOLTO 
COME QUE- pi IMPRESSIO- 





ADESSO 
TIRO UNA 
SCOR- 
REGGIA! 


Ё ALLORA 
DIMMI, COS'E 
CHE DICE NOR- 
MALMENTE QUE- 
STO PERSO- 
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a) 


DISEGNA 
ΡΕΙ͂Τ, 


ΝΙΝΕΕΕΛΙ 











APESSO ADESSO 


ADESSO 
TIRO UNA 
SCOR- 
REGGIA/ 


SCOR 
REGGIA/ 


SCi 
REGGIA/ 


BURBA/ ADESSO 
COSA FAI LI ( TIRO LINA 
IMPALATOP/ ADESSO SCOR- 


PROVA А REGGIA/ TRP INA SC REGGIA/ 
e EP ADESSO REGGIA/ 

DIVENTARE ο || £ = і LEZIONE 

μα ое) REGGIA 
FJ. NISTA DEL 


ADESSO 

ADESSO TIRO UNA 
SCOR- 

REGGIA! 


== 99 | ADESSO 7 ADESSO 


TIRO LINA TIRO UNA 


[6650 Tio 084) AXE! / MIO. diy 





ADESSO 


REGGIA/ 





UNA 
ΚΤΠ 


ADESSO TIRO UNA 
SCORREGGIA... 
ADESSO TIRO... 
NON RIESCO PIU 
A TOGLIERMELO 

DI MENTE/ 






























































«PIU CI SI 


IN UN MANGA 
SILENZIOSO LA 
STORIA NON 2 
ΡΑΗΤΕ ΜΑΙ. 


MOVIMENTO POS- 
SIBILE/ E COSI 
VERO?! 


es n Ñ 
VOLATO үй 
Ανά. 


QLINOV 
NEI MANGA E` 
FACILE ANCHE 
BUTTAR GILI' | 
PALI DELLA 
LUCE/ OPLAY 


Hn _- NROOO0AR 
SASSI 


Ma 


SI Puo‘ 
STUZZICARE 
PERSINO LA 

САССА/ 
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PICCOLO 
ЕН ЕН ЕҢ, COM'ERA, 
SEMBRAVA 


DAVVERO 
LONTANO/ 











NE VADO. 
LONTANO/ J 
' 





BURBA/ IL TUO 
MAESTRO TI HA 
APPENA CHIAMA- 
TO DA LONTANO. 
РИО! RENDERE GRA- 
DEVOLE IL MANGA/, 

0 


DI 














SPIEGMA WI Ἡ 











GRAFICA 
MENTE р 
! UMM.. OGGI 
| Ро FACCIAMO 
UNA LEZIONE 
SULLA PRO- 


SPETTIVA. 


MENTRE SE VOGLIA- 
MO FARTI SEMBRA- 








RE DISTANTE, ECCO 

QUESTO INVECE ΡΑ' LA QUESTO E‘ PIATTO E ` A ΕΗΡ/ DICE 
SENSAZIONE DI ESSERE SEMBRA NON AVERE © E ecoa E PROPRIO QUEL- 
PIENO ZEPPO DI COSE PROFONDITA‘. - - LA ROBA DIFFI- 
BUONE. = 


CILISSIMAP. 



































ANCHE NEL SENSO DI PROFONDITA‘ 








NEL TESTO IL TERMINE PROSPETTIVA VIENE USATO 

























MAESTRO! QUESTA 
SI CHE E` STATA 
UNA LEZIONE 
ISTRUTTIVA/ 








NTRE COSI' L'AMBIENTE ACQUISTA DI 
PROFONDITA\. 














0051 SEMBRA CHE STIAMO ASPETTANDO 
L'AUTOBUS. 


COME SI DISEGNA IN PROSPETTIVA 

















SIGNOR 
GRILLO... 


ALTRI PALAZZI DELLA 
STESSA DIMENSIONE 
DEL PRIMO, SEMBRE- 
RANNO PIL DISTANTI 


PICCOLI E PIU VICINI 
DAL PUNTO STABILITO. 











T-PRIMA DI 
UTTO SI 
DISEGNA IL 

PALAZZO. 


San 


5- ECCO UN PALAZZO DISE- 
GNATO IN PROSPETTIVA. 


























DOVRAI FARE 
GLI SCHIZZI 
DEL PROTAGO- 
NISTA, DEGLI 
ALTRI PERSO- 
NAGGI E DEGLI 
ANBIENTI. 


CON ALTRI PER- 


SI PUO‘ ANCHE 


DOPO AVER 
PROVATO A 
SCRIVERE LIN 


CERTO NUMERO 2 


COMUNQUE... 
DI STORIE, 
DOPO AVER V 
DECISO IL CAPIRAI 
CONTENU- 
το... 


CREARE IL PERSO- 


NAGGIO E ΡΟΙ 
COSTRUIRGLI LA 


STORIA INTORNO, 


DICIAMO 
CHE VA 
BENE... 


PERSONAGGI 
É IL TITOLO 


E SE POI NON 

RIESCI А DISE- 
GNARE COME 
VORRESTI? 


BISOGNA Ἂς 
LAVORARE 
SUI PERSO- 
NAGGI FIN- 
СНЕ NON SI 
E PIENAMEN- 
TE CONVINTI. 


E COME САУ? 
LO FACCIOR 
NON SO COMI 
REGOLARMI 
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:“МІ STAVO 
ΡΙΜΕΝΤΙΕΑΝ-. 
DO DI UNA 
COSA FON- 
DAMENTALE, 


[012289977772 


RE CHE TIPO DI 
MANGA SI VUOLE 
REALIZZARE. 























«MENTRE IL 
Ponens MANGA COMI- 
DECISO, CO DOVRA‘ 
d ESSERE DI 15, 
LO AVEVO GIA 
DETTO O MI 
SBAGLIO? 


RIA CHE SI 
VUOLE RAC- 


SE VUOI PARTE- 
CIPARE AL CON- 
CORSO INDETTO 
DAL SETTIMANA- 
LE “SHONEN 
JUMP”, IL TUO 
RACCONTO A 
FUMETTI DOVRA" 
ESSERE DI 31 
PAGINE... 
















— 































PUNT PRIN. 
PER ESEMPIO, NEL CASO DEL CIPALI DI pan naai 

RACCONTO A FUMETTI... EVOLUZIONE (8 PAGINE QUI ENTRANO 
Ë 55 А PRIMA COSA DA IN SCENA LIN 

m z IRE E‘ DI DIVIDERLO IN BEL BLOCCO 

418 NETTE E ABBOZZARE NOTE E UNA 

ISEGNI DEL MANGA ' MATITA, IL 
g "HE SI VUOLE FARE, BLOCCO PUO 
Pp us 

А БІЗДЕ TIPO, ANCHE 







MOLTO ECO- 








= 
En 
$ 
5 
& 
& 


Ξ 
δε 
5 
Ё 
т 


RAGAZZA DEL PROTA- 
GONISTA IN PERICOLO 
gu EXTRATERREST 
ESCONO GLI 
EXTRATERRESTRI 
CON LA SUA RAGALA 
CONTENUTO 


DEMOLISCONO LA CITTA" 
ARRIVA UN UFO | өзе» 


PROTAGONISTA PASSEGGIA 




















ALLA FINE GIA. E DOVRAI 













IL RISULTA- RIDISEGNARLO нан 

То DOVRA' TUTTE LE N PONA Tirolo, PARA 
zi VOLTE CHE DIAMO l 

SFARTI PIE- SERVIRANNO, PRIMAR 





ΝΑΜΕΝΤΕ. 






LA STORIA 
VERA E 
PROPRIA 
COMINCIA 


DA QUESTA 
PAGINA, 





. TROVIAMO 
ТА PRIMA 






6 VERRA 
ΠΝ i 


PRIO ADES- 
SO CHE IL 
DUELLO STA 
CES COMIN- 







18 си 


/----- LIMITE DELLA — — — SPESSO ΝΕΙ 
SQUADRATURA MANGA Cl SONO 
veL FOGLIO DEI DISEGNI CHE 
FUORIESCONO 
DAL LIMITE 
DELLA VIGNETTA, 












GIUSTO? 


EBBENE, QUE- 
STI 18 CM 
SONO QUELLO 
CHE COMPARI- 
RA‘ NEL VOLU- 
ME STAMPATO, 


ECCO QUELLO CHE SI 
RISCHIA SE SI DISEGNANO 


IL VOLTO E IL CORPO DIRET- 
TAMENTE, SENZA PRIMA 
STABILIRE LE DIMENSIONI, 


QUESTO E' UN 
CATTIVO ESEMPIO 





LA TESTA E' TROPPO 
TESTA E' TROPPO GROS- PICCOLA, IL TORSO 
А E IL CORPO NON СІ STA TROPPO LUNGO £ LE 
VELLA VIGNETTA. GAMBE TROPPO CORTE. 
























NEL CASO DI UN 
















DISEGNO COME NES i 
QUESTO CHE ЖЕ ИМ / d E QUESTO i 
PAGINE APERTE si 8 cero. £p Moti- 
n x EN ITISSI- . 
| зошовгативА icon) мо? САРТОР 












NORMALE DELLA РАО 
DELLA PAGINA 








LA MISURA 
DALLA SQUA- 
DRATURA FINO 


























PAGINA DI PAGINA Й 
SINISTRA DESTRA 


PRATICAMENTE APPARIRA IN STAMPA TUF 
QUELLO CHE VERRA" DISEGNATO ENTRO | ШЙ 
ТІ STABILITI DAL MARGINE TRATTEGGIATO: 











CIRCA 8 MILI- 
METRI... TAGLIATE 
LUNGO IL TRAT- 
TEGGIO. 












DIMENSIONE DELL'ORIGINALE LA DIMENSIONE OTTIMALE DEI 
FOGLI £ LA ӨЧ. £ QUESTO PER- 

— —] Сн IN GIAPPONE ε' LA DIMEN- 

SIONE LIMITE PER LA SPEDIZIONE 

























LE FATE ATTENZIONE A NON CONFONDERE LA В DEI DOCUMENTI МА POSTA. 
SINISTRA СОМ LA DESTRA PERCHE' GUIA (UN FORMATO PIU GRANDE VIENE 
PUO‘ SBORDARE DALLA VIGNETTA 6° ES TRATTATO COME PACCO POSTALE) FINALMENTE 












тамат OAL RETRO CON. Gueto E LO SPR- 


О двама, 200054054 NON OCCORRE COMPRARE DEI 





POSSIAMO 


18 cu 























FOGLI ECCESSIVAMENTE SPESSI, 
L'IMPORTANTE E° CHE οἰ UNA PISO RE 
- BUONA CARTA PA DISEGNO CHE SUI FOGLI DI 
қ L'INCHIOSTRO... 
QUESTO Ё CARTA DA 






.O A Cul 
STEN FARE NON DISEGNATE MAI DISEGNO. 
UA SUL LATO RUVIDO/ 
ADESSO PUOI 
COMINCIARE A Г τς 985 


DISEGNARE. 1 |570 CHE MISURARE 
| | TUTTE LE VOLTE | | 


















FOGLI PER SQUA- 


DRARLI SAREBBE UN 
РАССО, 
9 

















бі SOVRAPPONE IL 


à yum CON UN PUNTERUOLO SUDDETTO FOGLIO BASTA MISURARNE 
δ. 2651-2218 4 ME Si FA UN FORO IN οὐ 20-30 Fogli UNO CON CURA Б 
E NELLA PROSSIMA MIN И! CORRISPONDENZA DEL- BIANCHI. TRACCIARE LE LINEE 
IL RIPASSO A (| LE CROCETTE INDICATE CON UN RIGHELLO... 
NEL DISEGNO SOPRA... 


|- (ΕΟΝ L'AGO DI UN COMPASSO SI RIESCONO 
А BUGARE CIRCA CINQUE FOGLI) 


7 














41 




































































ΟΗΕ. PRIMA DI 
D'ALTRA. RIPASSARE 1.6 
PARTE 6 SQUADRATURE 
FONDA- DELLE VIGNETTE, 
MENTALE PARLANO, UN 

PO? DELL'IN- 
RIPASSO. CHIOSTRO... 
6 5 9 
[0 
-- ° 


PERCHE" 
L'INCHIO-- 
STRO DA 
DISEGNO 


L'INCHIO- 

















SBAGLIA. 
ABBASTAN= TECNICO? 


ZA ΡΕΝΘΟ... 













SẸ РО! 





AL SUO POSTO 
POTETE USARÉ 















UN PENNAREL- RIUSCITE А 
LO. ΕΙ SONO TROVARE ||GIANDOSI 
MOLTI PROFES- UN TIRALI- A UN 
SIONISTI СНЕ p NEE. RIGHELLO. 
LO FANNO. 








CHE PEROS IN CASO `, 
DI ERRORE, NON 
POSSO CORREGGERE 
CON LA TEMPERA 
BIANCA PERCHE' МАС- 
CHIA. E DAL MOMENTO 
CHE SERVE POI UN 
BIANCO SPECIFICO, 
NON MÉ LA SENTO DI 
CONSIGLIARLO TROP- 
РО CALDAMENTE. 


SELE 
come BIANCO 



















PER MACCHINA 
DA SCRIVERE. 








COME 
QUESTO... 


DOVE CI 
SONO DEGLI 
ELEMENTI CHE 
FUORIESCONO 

DAI LIMITI 
DELLA VIGNET- 
ТА, E` MEGLIO 
INCHIOSTRARLI 

PRIMA. 





INCHIOSTRO 


NON VA BENE NE‘ IL ROSSO ΝΕ IL BLU. 
DEV'ESSERE ASSOLUTAMENTE NERO, 





INCHIOSTRO 
DI CHINA 


INCHIOSTRO DA 
DISEGNO TÉCNICU 


VANNO BENE ENTRAMBI: ANCH'IO LI USO TUTTI В i 


DUNQUE, PER SQUADRARE 
LE VIGNETTE... 


PER CARICARLI D'IN- 
CHIOSTRO SI Puo‘ 

USARE, PER ESEMPIO, 
UN' PENNELLO. 









I posan 
IO USARE ΠΕ 


CHE SI РИО" REGOLARE LO SPESSORE DELLA TIRALINOI 


LINEA CHE POI RIMANE SEMPRE UNIFORME, 






OPPURE POTETE USARE 
IL RAPIPOGRAPH. 











10 DI 
SOLITO £^ UNA SPECIE DI 
UTILIZZO STILOGRAFICA A 
UN PENNA- INCHIOSTRO INDELE- 
RELLO... BILE CHE MANTIENE 


LA LINEA COSTANTE. 
CON IL RAPIDO- 
GRAPH SI PUO" 

ANCHE DISEGNARE. 
























ANCHE TU POTRAI DIVENTARE UN ALITORE DI MANGA. 


Q 
P id SARA\ 
VEROP 


) | 





CONTI- 
ΝΗΙΑΜΟ. 
LA LEZIO- 

















г 8х 
=" 


DA DOVE 
PENSI DI 
ο. 


RE IL 
RIPASSO A 
CHINA? 





QUESTO NUMERO 4—* 
INDICA CHE QUESTA ε! : 
LA QUINTA PAGINA. 





INCHIOSTRA 
SONO LE 
SQUADRATU- 
RE DELLE 
VIGNETTE. 





ERRORE? 
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πον E 
|- \ ADESSO | PENNINI CHE SI USANO PER SQUADRATURE, 
και < ANTO. GLI YOC- BURBA Εἰ INCHOSTRARE 1 MANGA SONO ТІ SPIEGO 
em ο νεος IMPEGNA- PRINCIPALMENTE DI DUE ТЇРЇ. сие SW 
b ISSIMO A HIOSTRA N 
A MARE Ano Tacno- /ὴ | IL PENNINO/ 
CARTOLERIA. STRARE... 


TESTO ALL'INTERNO DEI BAL- 

ILION VA LASCIATO A ΜΑΤΙΑ. 

NON BISOGNA CANCELLARLO. 
+ 


22 


Ze 


. IL ΡΕΝΝΙΝΟ 
`A CUCCHIAIO” 


INOLTRE, PUR AVENDO LA 
STESSA FORMA, PENNINI РЧЫ КЕЕ 
DI MATERIALI PEERS E 
1 RENTI 
EE DOPO AVER 560ММА HANNO EFFETTI DIFFEREN- πε, 
ALLA FINE SI CORREGGONO ΤΟ, SI RIEMPIONO (Ё Т. IL MIO CONSIGLIO £ DI RENT 
ЕР po GLI ERRORI Б КО CON PARTI РА ANNERIRA PROVARNE DIVERSI FIN- T 
CHE FINAL- E? 


» ЕО, А SI CHIAMA 'MARU-PÉN', ` 
DELLA TEMPERA BIANCA. CON IL PENNI ο Manu ре СНЕ! NON SI TROVANO 


DI TRACCIARE LINEE QUELLI CON Cul CI SI P 
ILL 


L TROVA MEGLIO. 
FORMA CILINDRICA DELLA 
QUESTO PENNINO. 


MOLTI GLI AUTORI CHE LO 
IPER INCHIOSTRARE. 


dNSOMMA, mre uo. LE CANNUC- 


PO LUNGA MI CE IN CUI 
DI QUESTE, Ка аре SI INFILANO 
VERO? 2 Г PENNINI 
HO FATTO IN POSSONO 
; ρα. EE DI 
MOLTI ТІРІ. 
Ко" _ CONVIENE 
LA MIA CANNUCCIA εν рЫ СЕ 
UNA NORMALISSIMA 
CANNUCCIA PER ΡΕΝΝΙΝΙ DI PIU 
A CUI HO APPORTATO Е 
ALCUNE MODIFICHE. 


DIVENTARE 
FUME 


ALL’INIZIO E` 
NORMALE NON 

RIUSCIRE A 
ABBIATE RETE. USARE BENE IL 
CAPITO. ΡΕΝΝΙΝΟ, SERVE 
MOLTO ESERCI- 
ZIO. FATE QUINDI 
MOLTI SCARA- 




































ANCHE TU POTRAI DIVENTARE UN AUTORE DI MANGA? 







πομπή LA 
TORIA SI 
COME SAPETE, DISEGNA 
LA PAGINA DI UNA PAGINA 
UN FUMETTO РЁ \ 4 DOPO L'AL 


DIVISA IN SPAZI 
CHIAMATI 
VIGNETTE, 











| DIVISA IN VIGNETTE, MA 
UNA DIVISIONE TROPPO 
FANTASIOSA PUO‘ RENDE- 
RE IL FUMETTO DI DIFFICI- 
LE LETTURA. 















E ANCHE 
QUESTO 
CORSO DI 
MANGA PER 
BURBE... 
































| 




































О ANCHE COSÌ OPPURE COSÌ' 











LA PAGINA РИО" 
ESSERE COSÌ 





















GUARDATE IL 
MIO ΡΙΘΕ- 
GNO/ SONO 
MIGLIORATO, 
VEROP/ 






..51 PROCE- 































































PER ESEMPIO, CON UNA 
DIVISIONE DEL GENERE ΜΩ͂Ν. 






















































































































SI CAPISCE QUALE VIGNITTÀ 
SIA DA LEGGERE PRIMA, 
| 
| 
| οὔ]. |49] = š 
EI [ЕЕ x КЕ COME FAR 
sl. <s О ш Ко JSA EVOLVERE IL RAC- 
9% ΕΞ АК glat] 5 обо CONTO? 
БАО ОЕ z |S#/3 
55/68 1820 вооа 5 |xs | 
Lo spazio SÉ 88|Ξ|Β8|85| 5 Ëš |Ë 
CHE DIVIDE ата УЧ эл Ет š 
QUESTO LE VIGNETTE Fal bf sel ἄπ ШЕ) 51959 
SERVE PER NON E` SEM- Ez E |85| 39| “к X |За 
FACILITARE PRE UGUALE, da 95183 58 
LA LETTU- e| è Е 





ANCHE UNA DIVISIONE ME 
GENERE E* DIFFICILI DM. 
INTERPRETARE, (МІНІ 
MEGLIO EVITARLA, 


RA. 
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QUESTO А 

609) SI CAPI POTEVA š 
SCE SUBITO 2 GRESSO E` ANCHE 

DOVE | \ FIGLIO DI DIRMELO , 


NOSTRI Рив TANTI PRIMA? 
PERSONAGGI PR Э ERRORI, 


STANNO РАФ 
'SEGGIANUO, 
Ri 









































591 CAPISCE 
5240 
SE SI INSERI- 
SCE NELLA 
PRIMA PAGINA 
SE SI INSERISCE TEATRO DEI Iu ῬΙΑΜΟ/ 
SUBITO IL PAESAG- 
sa 
ADESSO SI TROVANO RAGAZZA CHE 
1 PERSONAGGI Ε' 7 ΡΑΘΘΕΘΘΙΑΝΟ... 
CAMBIATO, x 45 Р . 





























SOLITO, CHI SCRIVE QUINDI, NELLA 
STORIA LO FA CON ` : PRIMA PAGINA 
N TESTA L'AMBIENTE ΕΙ CONSIGLIA- 
СШ SI SVOLGE, E 3 BILE INSERIRE 
ION E‘ RARO CHE SI ü UNA GROSSA 
n IENTICHI DI COMUNI- x VIGNETTA CHE 
0901 Ma BARLO AL LETTORE, à М ILLUSTRI L'AM- 
968 qa ІНЕ INVECE, QUANDO NSS BIENTE... 
LA PROSSIMA DMINCIA A LEGGERE, 
p pins amo 
0. 
LEZIONE/ 2229 





























CON UNA ViGNETTA COSI PER 
ESEMPIO, SI CAPISCE CHE LA 
NOSTRA STORIA Ε' AMBIENTATA 
UN UNA CITTADINA DI CAMPAGNA 
VICINO ALLE MONTAGNE. 















































“А COSA 
PIU' 


IMPORTAN- 
TE SONO 
GLI ESSERI 
UMANI 


IL MANGA DM 
n RACCONTAME 


STORIE D| PHE 
ue SONIM À 


+ A 


P NU 


= 

















МА ΒΕΝΕ 
ος 
MATO. 50, №? 
DI COLPO? 








QUELLA 


PRIMA DI TUTTO E` 
MEGLIO DECIDERE CHE 
TIPO DI PERSONA 


ANCHE TU POTRAI DIVENTARE UN AUTORE DI MANGA 


PER CHIUDERE IN 
BELLEZZA, VI 


OGGI E L'uL- 
ΤΙΜΑ. 


=) 


ο 























AH AH ΑΗ 
AH... CHE 
VE ΝΕ PARE 
DEI MIEI 
MISSILI DA 
VENTIMILA 
MILIONI?/ 









CIAO А TUTTI 
BUON 
| ORO 














COMUNQUE, QUANDO 
SI CONOSCE BENE IL 
CARATTERE DEL PER- 
SONAGGIO, LA STO- 
RIA, CHE SIA IN 
COSTUME O WESTERN 
О DI BASEBALL О 


ROMANTICA O QUEL 
CAVOLO CHE VI PARE, 
VERRA\ FUORI MOLTO 

РІШ“ FACILMENTE? 


BECCATEVI 
QUESTI 
MISSIL 
















ALTERNA- 
TIVA LO Ε' 


NON M 


HAI VIS 
VENUTA FUNE 
UNA STORIA 
DI FANTA 
SCIENZA 
ALTERNATIVA 


























ALLOMA 
BURMA 
HAI 


D 
p FINALMENTE 


CE Ha 
ҒАТТА/ В 
IL ОРОИШ 


РОМАТ 

































ANCHE ΡΕ, 
ης PER PSEM- 
PROTAGONI- 
STA CON UN 
CARATTERE 
COS... 











EGOCENTRICO, VIZIATO, 
ESIBIZIONISTA, DEPRA- 
VATO E AGGRESSIVO 





PATO. CHE E' UN ESIBIZIONISTA, LA SUA TUTA 
SPAZIALE DOVRA* ESSERE DI QUESTO TIPO. 












TRA PARENTESI, 
QUEST'ASTRONAVE 
È STATA DISE- 





QUEST'ASTRO- 
NAVE COSTA 
CENTOMILA 

MILIARDI DI YEN 


QUANDO 











< SUA 
APPARIZIO- 


ΝΕ IN UNA 
BATTAGLIA 
SPAZIALE... 








DOVEVA ESSERE GIA FINITA 


=E ua |00250 9| 


[a SE TEA L LETTORI сте QUALCUNO IN 205552; 


TAN 
BU 


IUESTA LEZIONE SUP- 
ἜΜΕΝΤΑΒΕ Ε' DOVU- 
A TUTTE LE LETTE- 
ΕΙΝ CUI VOI DISE- 
NATORI IN ERBA 


BE TEA iL Loue QUESTE, SI PRENDA CURA JETE CHIESTO LUMI 


BUNTANDOLI 


+ К ШАА BUSTA INDIIZZATA А0 А 
COME PROPORRE I 
DSTRI LAVORI A UN 
ITORE. VE LO SPIE- 
HERO‘ IN QUESTA 
ZIONE CHE SARA‘ 
VVERO L’ULTIMA/ 
96 E‘ DECISO! 


MOLTE PER- 
PERCHE QUE- È 
STA SI RITE- КОСИ 
NE LA МА PRIO LAVORO 
PER DNENTA PIIPERCONA 
TRIM ALL'EDITORE... 
SIONISTA. 
PRIMA DI PRESEN” 
TARSI А UNA CASA 
EDITRICE, ΟΟΝΝΙΕΝΕ 
TELEFONARE EÉ FIS 
SARE UN APPUN- 





TAMENTO CON UN 
REDATTORE. 








FUORI PRO- 


ENTRARE 
NUOVAMENTE 
IN SCENA. 
























































ғ MOLTO m 


ALTA DELLA 
TORRE DI 
AVVISTAMENTO 
INCENDI CHE. 
C£ AL VL- 
LAGGIO. 


ΒΙΡΙΜΕΝ- 





AH, SEI ΤΗ/ 
ANDIAMO A 
PRENDERCI 
UN CAFFE" 
QUI VICINO/ 


А CHI NON SE LA SENTE DI AVVENTURARRI 
IN METROPOLITANA, CONSIGLIO DI PRENUF 
ΕΕ UN TAXI, BASTERA‘ CHIEDERE DI АМОАЙЁ 
ALLA SHUEISHA A JINBOCHO. LA CORSA 
COSTERA" ALL'INCIRCA 700 ΥΕΝ. 





5Р8660 | 

SHOGAKUKAN TADADAANI SE LASCIA 
INTIMI 

DALLE DIMEN 





T SIONI ОЙ 
PALAZZO Ш 








QUESTI САЙ 
BASTA 








METTERLA 
PARAGONE 





CON QUALI 





DELLA GAR 








EDITRICE WÑ 
GAKUKAN PE 




















SI TROY 























PROPRIO И | 





FIANCHI 


TORISHIMA 
DELLA RIVI- | ANDA 
STA “JUMP”... | ALLH 
IL DEPRAVA= / Сй 


NÉ è a 




















COSA 
CAVOLO 
VUOI DA 


ΜΕΡΙ ΙΟ HO 
PAZIENZA 
SOLO CON 
LE RAGAZ- 
127 


El 


AICHI? DAVVE- 
КОР? E‘ PIENA 
CAMPAGNA. CI 
PASSA IL 
TRENO? NON MI 
ARRIVERAI QUI 


F SU UN CARRET- 


πιά 
ІШ 


ΤΟΚΙΟ, STA- 
ZIONE DI 
ΤΟΚΙΟ, 


TO TRAINATO 
DA CAVALLI, 
VERO? 


ο 

Ὁ | TRA- 

SPORT, FORSE А questo V GOZ GO! 

CHI ABITA LONTA- saree > GO/ СОГ 
NO CONVIENE “р 

SPEDIRE | LAVORI. SHNKAN- 


NELLA PRE- 
FETTURA DI 
ДІСІ... 


QUALCHE VOLTA, SFORTUNA 
VUOLE CHE VI CAPITI DI PARLARE 
СОМ ΗΝ REDATTORE STRAMPALA- 
TO COME QUESTO, SE QUESTO VI 

INTIMIDISCE, E‘ PER COLPA DEL 
TELEFONO. QUANDO LO INCON- 

TRERETE DI PERSONA, SARA‘ 
ANCHE PEGGIO. NO, SCHERZAVO... 
| REDATTORI SONO TUTTI BRAVI 

PERSONE... O ALMENO CREDO. 




















1053] au]; 


SCUOLA DI MANCA 




















M (ры 
(AE 
dem 


ШЁ5ТО CASO, CER- 
DI NON DÉPRIMER- 
IWOPPO. NON C'E' 
(б! NESSUNO CHE 


[UTTO | CONSIGLI, 
TERSI ALL'OPERA E 


PIU‘ DELLA МЕТА" E COSÌ' E` PROBABI- 
DELLE PERSONE SI LE CHE IL PRIMO 
ARRENDE AL PRIMO INCONTRO FINISCA IN 
FALLIMENTO, BISO- MEN CHE NON SÌ DICA, 

GNA PROVARE É ANCHE Дара арт 
RIPROVARE, DIMO- 

STRARE CHE SI HA 
DAVVERO VOGLIA DI 
RIUSCIRE/ 


LA TANTI 


IMPAGINAZIONE DI MASANORI МӨНІ ` 


























































































ΒΑΘΤΕΒΑ' 
COMPRARE 
QUESTE TRE 
COSE, 















CS 
NERO РА 
DISEGNO 





* 


CANNUCCIA 






ΡΕΝΝΙΝΟ 











А CASA, PER 
CANNUCCIA PRIMA COSA 
(f 5) кА 
2 ΡΕΝΝΙ 
| С) RO ΡΕΝΝΙΝΟ SULLA 


PER PRIMA COSA 


CANNUCCIA. PRENDIAMO UN 





$, 7 
Cod 










| ; N CARTOLERIA. 
LA PARTE TRATTEGGIATA E* 


LA PARTE ІМСАУАТА... 



































lec 











VA BENISSIMO LA 
CARTOLERIA РІШ, 
VICINA, АМСНЕ UNA 
NON SPECIALIZZATA, 













INFONDERI 


E LE IDEE DI QUELLE CHE VEN- 
INSERIAMO IL PENNINO LA QUANTITA‘ DI DONO ANCHE | LIBRI. 
NEL SOLCO CURVILINEO RTICOLI DISPONIBILI. 


DELLA CANNUCCIA. 
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PROVIAMO A DISEGNARE TUTTO QUELLO CHE CI CAPITA/ È 
| SE PRIMA SI BAGNA 

А CON UN ΡΟ’ D‘IN- 
| HIOSTRO VIENE 
il DOPO AVER INTIN 
| e 7& x (CD TO IL PENNINO ANCORA MEGLIO/ 
| t NELL'INCHIOSTRO, 
| 2 е ff USIAMO LE PAGINI 
| КСА = AVANZATE DEI 

2 \ 15 
| G 
ο 




























SFREGHIA- 
MOLO CON 
DOLCEZZA, 
COME PER 
TOGLIERE 
DELLO 
SPORCO 
LEGGERO. 






VECCHI QUADERNI 
PER PROVARE А 
DISEGNARE CEU 


Ж CHI, CROCI, LINIE 
7 Z Á 26 TAG. 

























DOPO AVER 
RIEMPITO LIN SE PERO" 
CD QUADERNO ΙΝΤΕ- SI SFREGA 
RO, | MIGLIORA- CON TROP- 





MENTI SARANNO 


VISIBILI la 





E` IMPORTANTE ABI- 
TUARSI A USARE IL 
PENNINO. PER QUANTO 


UNO SIA ABILE CON 

LA MATITA, QUESTO М L3 ANS 
NON BASTA A ΡΙΝΕΝ- / 7 3 2 MENTE IL 
TARE UN PROFESSIO- AGCCETTI- 


NISTA. / 7 
È L'INCHIO- 
\ zu STRO Ε 
PROVIAMO 
А INTI 


O NON SI SPORCA 
RE IL BORDO DEL 
NITORE). 









































































бі PARTE CON MAGGIORE 
PRESSIONE E SI DIMINUISCE 





















| MAN MANO, ADESSO, BREVI aca; 
| LINEE TRACCIANIW LINEE SUL 
n BISOGNA TENERE LINEE BREVI LE LINEA FOGLIO, ЕССО LA 
| LA CANNUCCIA CON LUNGHE 5 PROVIAMAI | DALL'ALTO LEZIONE 
LA STESSA FORZA 1 i А VARIAM VERSO IL SUCCESSI- 
CON CUI SI TENGO- LA PREM — PASSO. уд SUL- 
NO LE BACCHETTE SIONE ӨШ | L'USO DEL 
PER MANGIARE, PENNINO, 22 ) ΡΕΝΝΙΝΟ/ 
ΘΙ FA SCIVOLARE LA 61 GIOCA SOLO DI 
MANO IN LINEA RETTA, POLSO, SENZA SPO- 
ч ЫП AMETE AL STARE IL BRACCIO. 
CATTIVO TTO CHE SI TRACCIA. 
ESEMPIO QUESTA NON 
























{ PRESSIONE N NON бі DEVE 
COSTANTI STRINGERE LA 
CORNEA CON 
ORZA. 
| SE SI STRINGE kis 
| IL ROPPO LA 
| IL TRATTO ολ ροκ p 
| ^ IRREGOLA- U` DIFFICILE 
| (A 1 оа OTTENERE UNA 
BELLA LINEA. 
| 
| 
| Eo CURVA ; ! 
STRETTA | SE VUOI... POSSO 
Y PARTI UNA MANO 
Ñ У t Io... 
| QUI сі SI 
METTE FORZA. 
f LINEA 
(2 SICCOME IRREGOLARE 


SERVE 84 
DISEGNANI 






NEL 
ДЕМЕ UN QUADER DELA 
RI RI “ 
NO DI LINEE RETTE E FRECCIA 


DI CURVE/ 
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FACCIAMO 
АМСНЕ 
ATTENZIONE 
,A COME TEM 
PERIAMO LA 
MATITA. 





ULTIMAMENTE 
ANCHE | PORTAMINE 
VANNO BENE PER- 
ΟΗΕ’ HANNO MINE 
CHE SI ROMPONO 
MENO FACILMENTE, 
















UNA PUNTA UNA PUNTA 
LEGGERMEN- TROPPO AGUZZA 
ΤΕ ROTONDA SI ROMPE PIU 
E‘ QUELLA FACILMENTE ED 
MIGLIORE. E` DIFFICILE 
OTTENERE UN 
ТАНИ? UNIFOR- 


PRIMA DI 
TUTTO 
SCEGLIAMO 
LA NOSTRA 
MATITA. 


NON RISPAR- 
MIATE SULLA 
MATITA/ LE PIU 
CARE SONO 
PROPRIO LE 
MIGLIORI/ 







FINO ALLA 
ΗΒ Puo‘ 
ANDARE, 






LE MATITE PIU 





È 
ECONOMICHI 

οκ/ SPESSO S 

(2% SOLCO WU 
| | CERCHIAMO DI USARE LIN, 
СОИ PROFONDO | - MINA MORBIDA, LA МАТТА T EO 
SULLA CARTA ИК PER | DISEGNI PRELIMINARI E SE E 
E e QUANDO TROPPO DURA SCAVA DEI SOLCHI NELLA 
À NU UNA CARTA, RENDENDO DIFFICOLTOSA L'IN- 
CHIOSTRAZIONE COL PENNINO. 










































































ALLO STESSO 
MODO, SE GLI 
OCCHI SONO 
DISEGNATI NELLA 
META‘ DESTRA 
DELLA SFERA, IL 
VOLTO SEMBRA 
GUARDARE A 
DESTRA, SE 
SONO - DISEGNATI 
NELLA META‘ 
SINISTRA, SEM- 
BRA GUARDARE 
A SINISTRA. 



















GUARDA VERSO - NOTATE СНЕ 0196 
L'ALTO GNANDO GLI OCCHI 
BASSO SI HA L'IM 
BAS 
PRESSIONE CHE Il CONE 
GUARDA VERSO VOLTO GUARDI А DISEGNARE 
TERRA, MENTRE ο А MATITA IL 
SI DISEGNANO IN VOLTO DI 
ALTO SEMBRA СНЕ UN PÉRSO- 
SIA RIVOLTO IN NAGGIO 
ALTO. 
DIVIDIAMO LA CIRCON- 
PC 13 
DIVIDEREBBE IN QUAT- ΘΘΝΙΜΆΝΟ LEG- 
TRO UNA TORTA. d 










GUARDA A 
SINISTRA "7 



















GUARDA А 
DESTRA 
“У 
PROVIAMO A 
DISEGNARE A 





PIACERE OCCHI, 
NASO E BOCCA. 











L'IMPORTANTE Ε' CHI Ë: 
NASO SIA DISEGNATO 
LUNGO LE LINEE CHI 
ABBIAMO USATO РВД 
DIVIDERE IL CERCHIO? 
DAL MOMENTO CHÉ Il 
NASO £' IL CENTRO 
DELLA FACCIA, FACCIA: 
MO ATTENZIONE А ОЙЙ 
LO RIVOLGIAMO. 

















































































































ADESSO CHÉ 
SIETE DIVENTATI 
BRAVI A DISE- 
GNARE A MATITA, 
PROVIAMO A 
RIPASSARE IL 
SEGNO CON IL 
PENNINO. 





CHE EFFETTO 
STRANO... 





NS 
` 






ΒΑΘΤΕΒΑ' AGGIUNGERE | 
CAPELLI E IL NOSTRO VOLTO 
SARA‘ COMPLETO/ 
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ATTENTI A_NON RIPASSARE A 
CHINA ANCHE IL SEGNO A 
CROCE CHE DIVIDE LA SFERA. 


DOPO AVER INCHIOSTRATO 
IL DISEGNO, LASCIAMOLO 
ASCIUGARE BENE. 


UNA VOLTA CHE SI E' ASCIUGATO, 
CANCELLIAMO CON LA GOMMA | SPOMI 
A MATITA. 


DIVIDENDO LA 
SFERA IN QUAT- 
TRO, DOVREMO 
OTTENERE QUE- 

STO EFFETTO, 


6081 E‘ Possi- 
BILE ALLENARSI 
А DISEGNARE 
DIVERSE 
ESPRESSIONI 





ADESSO, AL 

: POSTO DEL 
CERCHIO, 
PROVIAMO A 
DISEGNARE 
UNA SFERA DA 
TRASFORMARE 
ІМ VOLTO. 

CERCHIAMO DI DARE 


TRIDIMENSIONALITA* 
ALLA SFERA, 





METTIAMO 
IL NASO 
NEL PUNTO 
IN CUI LE 
LINEE SI 
INCROCIA- 
NO, POI 
AGGIUN- 
GIAMO GLI 
OCCHI E LA 
BOCCA. 


ul 
=, 
oz 
ταῦ 
Хош 
O< 
P 

=> 























































































































































































COMPLETATO IL DISEGNO A MATITA, INCHIOSTRATELO 


SUBITO. CERCATE DI ABITUARVI ALL'USO DEL ΡΕΝΝΙΝΟ. 








E‘ IMPOR- 
TANTE CHE 
IL MANGA 
PIACCIA A 
PIU‘ GENTE 
POSSIBILE/ 


NEL CASO DELLE RAGAZZE E MEGLIO ESAL- 
TARNE | PREGI, 5 VI PREME LA VITA. 


PRENDETE LE 
CARATTERI- 
STICHE PIU‘ 
EVIDENTI DEL 
VISO DEI 
VOSTRI COM- 
PAGNI E 
PROVATE A 
DISEGNARLE, 
ESAGERAN- 
DOLE ULTE- 
RIORMENTE. 










SE PENSATE СНВ 
UN DISEGNO Ў 
SIA RIUSCITO 
BENE, PROVATI 4 
MOSTRARLO Al 
COMPAGNI @ 
CLASSE. LE RIM 
ZIONI E | COM: 
MENTI SONO 
MOLTO IMPORTAN 
Т, SIA QUANDI 
SONO POSITIVI 
CHE QUANDO 
SONO NEGATIVI 


































PROVATE 
A OSSER- 
VARE LE 
CARATTE- 
RISTICHE 
DEI VOLTI 
DEI VOSTRI 
COMPAGNI 
DI CLASSE. 











COMUNQUE 
VADA, IO СІ QUANDO SARE 
ΤΕ 
ος 
DAVVERO? CARICATURE DEI 
DIVENTERIOR | ) гг 
PERSONAGGI DI ` SCEGLIETENE 
UN FUMETTO? | А FARNE DEI 


VOSTRI PE -` 
NAGGL. PERSO. 


PIEGATI... oet od" VÉ 


PIEGATI... 






































PROVATE A DISEGNARE DELLE VIGNETTE TIPO QUELLE QUI A FIANCO, IN CUI | TRE PER- 


SONAGGI SONO PROTAGONISTI DI DIVERSE SITUAZIONI/ 


CREDI DI E' MEGLIO 
COLPIRLAP с> SCEGLIERE 
ILLUSO... TRE СОМРА- 


ΑΝΕΗΕ NEL 
CARATTERE/ 


| TRE CHE GIOCANO A BASEBALL 
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PROCGLIMATI 
ANCHE ΜΗ. 
көн 
CENTIMETIN 






А CASA CON REL NASTRO ADESIVO FISSATE SUL 
ROVESCIO DELLE MONETINE DA UN CENTESIMO. 





COSI' FACENDO БАРА? РІШ DIFFICILE CHE, QUANDO TIRERETE UNA LINEA COL 




















PENNINO USANDO IL RIGHELLO, L'INCHIOSTRO VI SCIVOLI GIU‘ LUNGO IL 
RIGHELLO FACENDO UNA MACCHIA STILE PIPI A LETTO. 







CARTA DA 
DISEGNO. 


CARTA LISCIA 
DI BUONA 



















ҮПҮП PER FUMETTI QUALITÀ" FINORA AVETE USATO DEI 
ANCHE UH QUADERNI PER DISEGNA- 
A RE, MA ЕУ QUASI ARRIVA- 
STRO DI TO IL MOMENTO DI USARE . 
CHINA DA DELLA CARTA DA DISE- 
CALLIGRANA GNO. 





IL PENNELLO E LA 
CHINA SERVONO PER 
ANNERIRE LE ZONE DEI 


CAPELLI E DEL VESTITO RENNELLO 
DOVE LE AREE DI NERO DNO IN VENDITA ANCHE ANDIAMO IN 
SONO PIU‘ AMPIE. II FOGLI GIA‘ PREPARATI — COLORIFICIO A 
FARLO СОМ IL PENNINO BASTA CHE SIA DI BASTA CHE LA [R DISEGNARE | MANGA ^ COMPRARE DEI 
SAREBBE UNO SPRECO COLORE NERO. LA CHINA PUNTA SIA FINE ο OGER TA 
κ MALE NON NE SERVE. NGHE GE © UN αν ουσ 
| 7 ANCHE SE E* Ш | i Н 
| UNA ῬΑΜΙΘΙΑΝΑ. : РО” GROSSO, M ο 
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61 SPOSTA SCIVOLANDO 
SENZA PREMERE 
SUL FOGLIO. 






| FUMETTI SONO 
COMPOSTI DA VIGNET- 
TE SQUADRATE COME 
QUESTE, 



















CON | RIGHELLI 
CURVILINEI 
SARA‘ POSSIBI= 
LE TRACCIARE 
DELLE LINEE 
CURVE BELLE 
E PULITE. 













-ᾱ 
f 


QUANDO LO SCEGLIETE, 
CERCATENE UNO CON | 
BORDI FATTI COSÌ" 



















RIGHELLO SI TROVANO он QUESTO E" IL TIRALINEE. 
SET CO! 


TRE MISURE, 









IL TIRALINEE CON- 
SENTE DI TRACCIARE 



















τ PICCOLA, MEDIA DELLE BELLE LINEE -E COMODO PERCHE" 
E GRANDE, È MA HA IL DIFETTO DI ( GRAZIE ALLA VITE CHE 
QUANTO ESSERE UN РО” CONSENTE DI REGOLARE 
BASTA. CARO. LO SPESSORE DELLA 1 
. LINEA, E` POSSIBILE πμ, 


TRACCIARE LINEE 
SEMPRE UGUALI. ТАЛА, AMD 







"ll. RAPIDOGRAFH E` RICARICABILE 
ID. E‘ MOLTO COMODO, МА HA IL 
CERCHIOMETRO = DIFETTO DI ESSERE COSTOSETTO. 
È οτε NON Ε' POSSIBILE VARIA- 
E 





LO SPESSORE DELLA LINEA É 


NE SERVONO DI DIVERSI E UN 
DURA. š 
CONSENTIRAN SI ΙΝΤΙΝΘΕ NELL'INCHIOSTRO UN 


IRE 
m 
NO, POTRETÉ PEZZO DI CELLULOIDE TAGLIATA 


1 Ее! L'INCHIOSTRO CONTI- 

Ko T Some 

ALTRI RIGHELLL SI TRACCIA USANDO IL SI FA DEPOSITARE UN РО” DI 
[LO E TENENDO IL TIRALINEE INCHIOSTRO TRA LE LAME DEL 
fgicoLare RISPETTO Al: PIANO TIRALINEE, 






COME SI 


ELLISSOMETRO 
USA 






QUANDO | 
RISPARMI VÉ И 













































SQUADRE 
PIÙ GRANDI 
POSSIBILE 


RIGHELLO DA 
30 CENTIMETRI 










QUANDO LE LINEE 













CI SONO TANTI 
TIPI DI PENNINI, ОЕЕО СОМЕ IN 
LISA Ik BIANCO PER 





CANCELLARE LE PARTI 
INUTILI. 

































MARU-PEN PENNINO A G-PEN 

(A CORPO CUCCHIAIO E IL TIPO DI РЕМ 
CILINDRICO) PER CHI HA NINO CHE CONAI 
SERVE SOPRAT- L'ABITUDINE DI GLIO A CHI INIZIA 
TUTTO NEI PARTI- CALCARE Ε' FACILE VARIAWE 
COLARI ULTRA- MOLTO SUL LO SPESSORI 
DETTAGLIATI. PENNINO, ЕУ DELLA LINEA 
NECESSITA DI PIU‘ CONSI- SECONDO LA 
UNA CANNUCCIA GLIABILE QUE- PRESSIONE CHI 
APPOSITA. STO DEL G- бі IMPRIME, 





РЕМ. 












E` MEGLIO EVITAIM 
IL TAGLIERINO IMI 






















CHE LA LAMA 
RISCHIA DI ROME 
6170 SCNOLAWE INSO, FUNZIONE- 
IEGLIO. NON Ss USATE UN 






IINGETÉ eccessi- 





MI RACCOMAN- 
ΡΕΝΝΕΙ 
DO, QUANDO = ILLO, FINIRESTE CALLIGRAFIA 
50 CANCELLARE PIUTTOSTO 
с SOTTILE. 





USATE L'AC- 
CENDINO, NON 
CAUSATE 
INCENDI/ 















SI PUO‘ TAGLIARE CON UN 
MOLTI USANO DELLA NORMALE 


COLTELLO О CON UN SEGHETTO. QUANDO VI 
SARETE ANTE MOLTI USANO DE 






PROVARÉ А 
MODIFICAWHE NE 
CANNUCCIÀ 









SE LA CANNUCCIA Е` DI PLASTICA, 
LA SI PUO‘ AMMORBIDIRE CON UN 
ACCENDINO PRIMA DI TAGLIARE, IL 
PENNELLO E IL PENNINO SI USANO 
MEGLIO SE SONO CORTI. 


STA DIFFONDENDOSI ANCHE 17 
DEL BIANCHETTO CORRETTORE 20 
ΡΟΤΑΤΟ DI PENNELLINO. 























































































COME 51 USA IL RETINO 


CON LA SPATOLA 


SENZA STACCARE LA PELLICOLA ADESIVA 
SOVRAPPONETE IL FOGLIO DEL RETINO ALLA 
PARTE DEL DISEGNO SU Cul LO VOLETE 
APPLICARE. RITAGLIATE SOLO QUELLO {ΗΕ 
VI SERVE. SE QUANDO TAGLIATE ΡΗΕΜΕΙΕ 
TROPPO SUL TAGLIERINO, FINIRETE PAR 
TAGLIARE ANCHE IL SUPPORTO, OVVERO |) 
FOGLIO SOTTOSTANTE LA PELLICOLA, 
RICORDATE SEMPRE CHE IL RETINO VA 
TAGLIATO CON DELICATEZZA! 


SOVRAPPONETE NUOVAMENTE P 
RETINO ALLA PARTE DEL ПЕЙ 
GNO DA ΒΕΤΙΝΑΒΕ. QUESTA 
VOLTA SOVRAPPONETE 801017 
PARTE RITAGLIATA E МОЗ II 
DAL SUPPORTO. USATE МІШ 
MENTE IL TAGLIERINO PER ЇМ 
DERE IL RETINO LUNGO LA Ш 
CHE DELIMITA L'AREA CHR 9” 
COPRIRE. 


queo? 


LA PARTE DEL RETINO CHE SI VIENE А 
SOVRAPPORRE ALLA LINEA NERA ОЁ! 
DISEGNO NON APPARIRA* ІМ STAMPA 
QUINDI NON DIVENTATE MATTI PER RITA 
GLIARE ENTRO I BORDI. LE PARTI 01 
SCARTO, ECCEZION FATTA PER QUELL 
РІШ GRANDI, NON SONO UTILIZZABILI 
QUINDI POTETE BUTTARLE VIA. DOPO 
AVER CONTROLLATO CHE TUTTA LÀ 
PARTE DA RETINARE SIA BEN COPPRTA 
USATE IL DORSO DELL'UNGHIA O LA 
SPATOLA PER SFREGARE CON FORZA 
SUL RETINO DI MODO CHE LA PELLICOLA 
ADESIVA SI INCOLLI STABILMENTE. 


SE SFREGATE APPOGGIANDO IL 

SUPPORTO DEL RETINO A PROTEG 
GERE LA PARTE, NON RISCHIERETI 
DI FAR STROPICCIARE LA PELLICO 
LA E L'EFFETTO SARA‘ OTTIMALE! 

























































































RETINO A 
PUNTINI 


PROVATE AD ANDARE 
IN COLORIFICIO A 
PROCURARVI ALMENO 
QUESTI TRE. 


OGNI FOGLIO 
COSTA PAREC- 
CHIO. PREPARA- 
TEVI PSICOLOGI- 

CAMENTE? 


PER RENDERE LIN 
FUMETTO РІШ FINE- 
‚ MENTE LAVORATO, 
ESISTE UNA PELLI- 

COLA ADESIVA 

CHIAMATA RETINO. 


IL RETINO PIU‘ USATO E` QUESTO, SIA PER 
DIMENSIONE DEI PUNTI, SIA PER LA DISTANZA 
FRA | MEDESIMI (PERCENTUALE DI NERO), 





VI Ελ CAPITATO DI VEDERE DEI DISEGNI | S0 DEL T 

IN СШ SUL RETINO APPAIONO DEI ! INO 
RIFLESSI COME QUELLI DEI CAPELLI 
DEL PERSONAGGIO QUI A_FIANCO, 


VERO? INCREDIBILE/ L'EFFETTO SI 
OTTIENE SFUMANDO IL RETINO. 





PER FARLA BREVE, SI IMPU 
PRESSAPPOCO COME LINA MNA. 











LISIAMOLO CON LA 
LAMA IL PIU* POSSIBI- 
LE PERPENDICOLARE 
RISPETTO AL PIANO 

DEL FOGLIO/ 















COME SI SFUMA UN RETINO 


CAMBIANO IL MODO DI IMPUGNARE || 
TAGLIÉRINO. SE LO USATE COME VI 
HO INSEGNATO PRIMA, TAGLIERETE 
DI NUOVO IL RETINO/ 







VISTO FRONTALI 
COSI NO/ ES 


"2 


RETINO 





VISTO DI LATO 


BISOGNA USARP MM 
STA PARTE DELLA 


LAMA DEL TAQLIINI 
У Т? POCO SOPRA IL Й 
DELLA LAMA. 





SE СІ METTETE TROPPA ENERGIA PER 
FARE PIU IN FRETTA, FINIRETE PER BUCA» 
RE IL RETINO, DOVETE ANDARCI PIANO 
PIANO, GRATTANDO CON LEGGEREZZA, 














CERCA DI 















SFUMARE 
QUASI ACCAREZZANDO LA PELLICOLA COM 19 TAGLIERINO, I- 
PER BENE/ LA LAMA. QUANDO LA LAMA, GRATTANOO, πο TROPPO, Ені 
ҒА UN PICCOLO SGRAT SGRAT, ALLORA OLTO IN PROFONDITA\ 






VUOL DIRE CHE VA BENE. 






VISTO DI FIANCO 
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EFFETTO VELOCITA‘ CON LE 
SOLE RIGHE PARALLELE. 





ΡΕΕΙΡΕΤΕ IL VERSO IN CUI VOLETE TRAC- 
CIARE LE RIGHE, PREPARATE UNA LEGGERA 
TRACCIA А MATITA USANDO IL RIGHELLO. 
NON OCCORRE ESSERE PRECISISSIMI. 





POI BASTA LASCIARSI ANDARE E TIRARE LE 
RIGHE FACENDO SCIVOLARE IL RIGHELLO 
SULLA TRACCIA. RILASSATEVI/ L'EFFETTO E` 
PIU‘ BELLO SE LE RIGHE NON SONO TUTTE 
ІРЕМТІСНЕ/ 


ALLA FINE CANCELLATE LE PARTI CHE HANNO SBORDATO 
DALLA VIGNETTA ED E‘ FATTA/ 2 


DATE LIBERO SFOGO ALLA FANTASIA 
PER CREARE EFFETTI ORIGINALI/ 


INTE RIFERIMENTO ALLA CROCETTA 
ОМ UN ESTREMO DEL RIGHELLO E 


АССІАТЕ LE 
PARTENDO 
































LINEE COL PENNINO, 
ΡΑΙ BORDI DELLA 


VIGNETTA VERSO L'INTERNO, 













LE LINEE CINETICHE 
CHE DANNO IL 
SENSO DELLA 

VELOCITA‘ FUNZIO- 

NANO MOLTO BENE, 












PRENDETE UN PUNTO DELLA 
VIGNETTA E FATECI UNA CROCET- 
TA A MATITA (NON DIMENTICATE 
POI DI CANCELLARLA). 





















































































PRIMA DI TUTTO SCHIZZIAMO 
A МАТТА LA SCRITTA: SHOCK. 
LA COSA VIENE MEGLIO SE SI 
ADATTA LA FORMA DÉLL'ONO- 
ΜΑΤΟΡΕΑ ALL'ATMOSFERA 
DELLA VIGNETTA. POI SI 















LE SCRITTE 


СОМЕ QUESTO 
RIPASSA LA LINEA А MATITA 

USANDO LIN PENNARELLO A ОЦА 
PUNTA GROSSA. АКСО Sl 


ONOMATOPEE, 


ECCO COME 
DOVETE FARE/ 


POPODICHE' CON IL PENNINO 
SI DISEGNANO GLI EFFETTI DI 
MOVIMENTO, E‘ POSSIBILE CHE 
DURANTE QUESTA OPERAZIO- 
NE LA LINEA DEL PENNARELLO 
SBAVI. CORREGGIAMO LE 
SBAVATURE CON IL ΡΕΝΝΙΝΟ. 








SI REALIZZANO SUPERSOTTILE 
CON DEI PENNA- 
RELLI A_INCHIO- 
STRO INDELEBILE, 
PER EVITARE LE 
MACCHIE, 






A PUNTA 
MEDIA O 


SE бі RIPASSA CON IL 
CORRETTORE BIANCO IL 
CONTORNO DELL'ONOMATO- 
PEA NEL PUNTO DOVE 
TOCCA LE LINEE DI MOVI- 
MENTO, QUESTA RISALTERA‘ 
DI РІШ, EFFETTACCIO ASSI- 
CURATO ANCHE DISEGNAN- 
DO UN MOTIVO ALL’INTERNO 
DELLE LETTERE 


VITI 
ор 


С RAPIDOGRAPH A 
РЫМТА GROSSA 





А DUE PUNTE, GROSSA E 
91 "SOTTILE. EFFETTO SUPER/ 




























































































| TRE STANNO 
CAMMINANDO 
PIACENOL- 
ΜΕΝΤΕ PER 
STRADA. 
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COSÌ ABBIAMO UN'ATMOSFERA ALLEGRA. NESSUN SENTORE CHÉ 
POSSA SUCCEDERE QUALCOSA. МА A UN CERTO PUNTO... 















CHE PALLE, 
DI NUOVO? 


EVVIVA! DI 
NUOVO/ 













TIRIAMO DI NUOVO 
FUORI | TRE PER- 
SONAGGI DISE- 

GNATI PRENDENDO 
SPUNTO DAI COM- 
PAGNI DI CLASSE, 








se NELLA DIREZIONE OPPOSTA DELLA STESSA STRADA VEDONO AVVICINARSI LINA 
RAZIOSA RAGAZZA... 


«ED ECCO CHE IMPROVVISAMENTE UNA STORIA HA INIZIO. E ADESSO...?/ 






































PROVATE Α 
LEGGERE TUTTE 
IN FILA LE 
VIGNETTE CON- 
TRASSEGNATE 
CON IL NO. 
VEDRETE CHE 
LA STORIA E‘ 
NOIOSA PER- 
ΟΗΕ) PRIVA DI 
MOVIMENTO, E 
NON LASCIA 
EMERGERE IL 
CARATTERE DEI 
PERSONAGGI. 



















































































Ε' CHIARO. SI 
CAPISCE SUBITO 
DALLA DIVISA/ 


5 МА... MA» E LEIP 
ὅ see ANDATA?! 
EHI 


ΑΗ, SIPL 
РАУУЕКОР/ 


ти FREQUÍN 
T IL LICÉO 
ΤΑΙΡΕΤΑΙΙ, 


LA STORIA W 
MAGGIORI 
POSSIBILITÀ 
DI ЕТОМ 
SE | PARO 
NAGGI 61 
MOSTRAMI 
CON TUTTI 
LORO от” 


ABBIAMO VISTO 
L'ULTIMA MANIP 
STAZIONE CULTI 

RALE DEL TUA 

LICEO! 


ІРІОТА/ 


COSA VUOI, macHecca- 
FARE?/ RINA/ EHI, 
COME TI 
CHIAMI? 


















PRIMA DI PENSARE 
ALLA STORIA, PEN- 
SATE А СОМЕ REA- 
GIREBBERO | PER- 
SONAGGI, CON IL 

LORO CARATTERE, 

IN UNA SITUAZIONE 


OME HANNO 
CARATTERI 
MPLETAMENTE 
TERENTI, ε' 
INSABILE CHE 

TT E TRE | PER- 
NAGGI AGISCA- 
ALLO STESSO 

90, QUI Е' INNA- 

LE SOPRAT- 
ITO IL COMPOR- 


αμα CHE 6/83 DI MALE? LO 
FACEVO PER IL BENE 
CHIESTO DI TUTTI Ё πες 


SE | DIFETTI DI 
CARATTERE DEI 
TRE PERSONAG- 
GI LI PORTANO А 
SCONTRARSI 
TRA LORO, LA 
STORIA RILISCI- 
RA PIU INTE- 
RESSANTE, 
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PUNQUE, COSTRUIAMO | 
NOSTRI PERSONAGGI IN 
MODO DI RENDERLI 
FACILMENTE UTILIZZABILI 
PER MOVIMENTARE IL 
MANGA, UNA STORIA 
CON PERSONE PIATTA- 
MENTE NORMALI NON 
INTERESSA A NESSUNO. 

















О 
QUANDO SI ARRAB- 
ΒΙΑ POSSIAMO FAR- 




















STRABUZZARE GLI 













OCCHI E RIEMPIR- 
ETH VENUZZE... 


















































































OPPURE, 
QUANDO 
LA RABBIA 
TOCCA IL 
LIVELLO 
MASSIMO, 
POSSIAMO 
FARGLI 
LANCIARE 
TEATRAL- 






















































































L'IDEA E' SEM- 
PRE LA STES- 
SA MA, LAVO- 
RANDO SULLE 
GARATTERISTI- 
CHE UMANE 
DEI PERSO- 
NAGGI, LA 
STORIA DIVEN- 


TA РІШ 
SOSTANZIOSA. 


É А TE SEMBRA UN 
MOTIVO PER METTERLE 
LE MANI ADDOSSO?! 














COS'HAI DETTO? 
VUOI FORSE DIRE 
CHE NON CONOSCI 
SPACCAOSSA 
KEIKOP/ 


FINORA NON 
ABBIAMO DATO 
NESSUNA 
CARATTERISTICA 
ALLA RAGAZZA. 
SE LO FACCIA- 
MO, LA STORIA 
PUO‘ PRENDERE 
UNA PIEGA 
ANCORA DIFFE- 
ΒΕΝΤΕ. 


E CHE COS'HAI 
DA ESSERE 
TANTO FELICE? 
SEI DAVVERO UN 
CRETINO/ 


Ё ADESSO 

NETT MO 

WOW, COME | STESSI 

EI 

SONO FELICE/ COS POEM. 

ZIATI NELLA 
STESSA STO- 
RIA DI PRIMA. 


` GUARDA LAG- 
GIU\.. C'E* UNA 
BELLA RAGAZZA 
CHE STA VENEN- 
DO PROPRIO DA 
QUESTA PARTE/ 


MA COME SEI 
CARINA/ AH AH 
AH AH AH/ 














































































































































PRIMA DI INIZIA- 
RE A PENSARE 
ALLA STORIA DI 





UN FUMETTO, 
Ў МО 
- CON CURA 1 
COME ΒΕΕΙΤΕ- Ενα PERSONAGGI/ 
RANNO LA LORO 








NATO IL 6 GILIGNO 1968 
GRUPPO SANGUIGNO: O 
PROGRAMMI TELEVISIVI 
PREFERITI: 

| PROGRAMMI DI CABARET. 
PROVERBIO PREFERITO: 

IL RISO FA BUON SANGUE. 


PARTE QUESTI 
PERSONAGGI, 

DIPENDE TUTTO 
DA TEZ 






















FUMETTO DI 
BASEBALL 


ARRIVEREMO 
DI SICURO AL 
KOSHIEN*/ 







SITEHARU KAKKA 
(NKAKKIATO) 
NATO IL 22 APRILE 1968 
GRUPPO SANGUIGNO: B 
PROGRAMMI TELEVISIVI PREFERITI: 





*STADIO 











PARE IE I PROGRAMMI DI LOTTA LIBERA. 
TORNEO ОШ PROVERBIO PREFERITO: 
MIGLIORI OCCHIO PER OCCHIO, 






Hom ин DENTE PER DENTE/ 
LICEAL, 

TRAMPOLI 
NO PER Il 
PROFES. 
ΘΙΟΝΙΘΝΟ, 


FUMETTO 
POLIZIESCA 






BOUTARO TSUNENI 
(SEMPRE TRA LE NUVOLE) 
NATO IL 31 DICEMBRE 1968 
GRUPPO SANGUIGNO: A 
PROGRAMMI TELEVISIVI, 
PREFERITI: 

NON NE НА... 

PROVERBIO PREFERITO: 
TUTTO ARRIVA A CHI SA 
ASPETTARE, 





























ALBUM FOTOGRAFICO 


* QUANDO 
AVRETE DECI- 
SO CHI PREN- 

DERE COME 
MODELLO, 
PROVATE 
PRIMA DI 
TUTTO A 

COPIARE LA 

SUA FOTO 
COME PER 
FARE UN 
RITRATTO. 




























QUANDO Cl AVRETE PRESO LA MANO, PROVATE PIAN PIANO A DIMINUIRE IL 
NUMERO DEI TRATTI DEL DISEGNO, N 
= ИМ. BEL: MUCCHIOZ 


& M 












DOVETE ESER- 
CITARVI ANCHE 
SULLA FIGURA 
ΙΝΤΕΒΑ/ 














RITAGLI Ia ο 
RIVISTA 7). 















































IN UN FUMETTO PRIMA DI 

DISEGNARE BENE LA Арш 

FIGURA INTERA E* GLIETE 

| PIU DIFFICILE CHE TUTTE LE 
! DISEGNARE | VOLTI/ ας 
| ТАЎ PIENE 
DI BELLE 
RAGAZZE! 








ULTIMAMENTE QUASI TI 

BELLE RAGAZZE HANNO POSATO 
PER DEI LIBRI DI FOTOGRAFIE, 
ANCHE SE COSTANO UN РО” 
CARI, RACCOGLIETE TUTTI QUELLI 
DELLA VOSTRA ATTRICE O CAN- 
TANTE О MODELLA PREFERITA? 


































































































ETENDO VARIE VOLTE QUESTO ESERCIZIO DI 
ιο D’ABITO, QUELLA CHE ERA SOLO LA 
: CARICATURA DI LINA BELLA RAGAZZA PIAN 
PIANO DIVENTA UN PERSONAGGIO FEMMINILE 

CHE SOLO VOI SAPETE DISEGNARE. 



















































PROVATE A РАК INDOSSARE 
ALLA VOSTRA MODELLA 
| VESTITI DELLE RIVISTE 

A. 







































































QUANDO 

SARETE 

DIVENTATI 
BRAVI A FARE 
LE CARICATU- 
RE, BISOGNE- 
RA‘ PASSARE 
ALLO STUDIO 
DEI DISEGNI Е 
DEGLI OGGET- 
Tl. PROVIAMO 


СІ 
DELLE RIVISTE 
DI MODA, 






















































































































E IL DISEGNO. C'E‘ UN'AL- 


E COPERTO! 4 TRA COSA 
DA ЕМІТА- 
RE... E CIO" 
DISEGNARE | 
BALLOON A 
CAVALLO DI 
PIU‘ DI DUE 
VIGNETTE. 








ZIONE: METTERE piu‘ DI DUE BALLOON IN 
ATTENTGNETTA RENDE РІШ FATICOSA LA LETTURA. 


METTI ORDINE 
TRA | BAL- 
V OON! 
















DATTI UNA ` £ ALLORA?! 


REGOLATA/ 























RCHIAMO DI DISE- 
IARE | BALLOON IL 

I POSSIBILE IN ALTO 
RINO АІ DUE ANGOLI 
ILLA VIGNETTA/ 


* COSA APPESA 

















LE NUVOLETTE 
CHE CIRCONDA- 
NO LE FRASI 
PRONUNCIATE 
оте 
АМА 
МКО AL BALLOON. 
BALLOON 


SÌ CHIAMA 
BATTUTA, 


QUESTO E' UN 
BALLOON 





QUESTO E' 
IL POSTO 
IDEALE... 








BALLOON. 





CAPITA SPESSO DI 
VEDERE BALLOON CHE 
SEMBRANO FAR PROVE- 
NIRE LE BATTUTE DAL 
SEDERE DEI PERSONAG- 
Gl. NON ЕУ BELLO, 
MEGLIO EVITARE! 




































































ENZIONE: M 
EU VIGNETTA 








ve 
η L DISEGNO 


SN 


METTI ORDINE 
TRA | BAL- 








E“ COPERTO! 


ETTERE PIU 
RENDE PIU 









DATTI UNA 
REGOLATA! 





DI DUE BALLOON IN 
FATICOSA LA LETTURA. 


` E ALLORA?! 


C'E UN'AL- 
TRA COSA 
DA EVITA- 
RE... E СЇОЁ\ 
DISEGNARE | 
BALLOON A 
CAVALLO DI 
PIU‘ DI DUE 
VIGNETTE. 






























IRCHIAMO DI DISE- 
ΑΒΕ | BALLOON IL 

Il POSSIBILE IN ALTO 
INO АІ DUE ANGOLI 
ΠΙΑ VIGNETTA/ 


LE NUVOLETTE 
CHE CIRCONDA- 
NO LE FRASI 
PRONUNCIATE 
А endi 
[АМА 
уй BALLOON. 


QUESTO E` UN 
BALLOON, 





QUESTO Ε' 
IL posto 
IDEALE 









CAPITA SPESSO DI 
VEDERE BALLOON CHE 
SEMBRANO FAR РЕОУЕ- 
NIRÉ LE BATTUTE DAL 
SEDERE DEI PERSONAG- 
Gl. NON Ε' BELLO, 
MEGLIO EVITARE/ 



































































































PROVIAMO AU 
AFFIANCARE 
QUESTI DUE 
Роси! 


E 


NON SENTITE ANCHE VOI ATMOSFERA DI MANGA? 
PROVIAMO ADESSO A DIVIDERE ULTERIORMENTE IL 


FOGLIO CON DELLE RIGHE VERTICALI. 
Εἴ MEGLIO CHE LA DIVISIONE NON AVVENGA su 


UNA STESSA LINEA RETTA. 


QUESTA i 
E LA | 
DIVISIO- 
NE DEI 
Some 

MX PRIMA DI 

: TUTTO PI 
1 DIVIPERE IL FOGLIO DA ΦΟΡΑ 


UN ESEMPI 


GNO SQUA 

= DRATO 
wd, 2/0МЕТЕ RETTANGOLARE 
жыр RENDIAMONE UN ALTRO E 

[ | БТ 5 DIVIDIAMOLO IN QUATTRO 


ΝΙΘΝΕΤΤΕ RETTANGOLARI, 














TENIAMOLO BENE PRESEN 


L— 























































































































































TOGLIAMO LA DIVISIONE 
TRA LA PRIMA E LA 
SECONDA VIGNETTA DELLA 
VERSIONE BASE DELLA 
PAGINA А DESTRA. 


ED ECCO CHE LA 
VIGNETTA E' DIVENTATA 
GRANDE! 





IN QUESTA PRIMA VIGNETTA 
NON DIMENTICHIAMOCI DI 
DISEGNARE IL PAESAGGIO! 


SE ALL’INIZIO NON INTRODUCIAMO IL TEATRO 
DELLE AVVENTURE DEI PERSONAGGI, NON SI 
САРІВА` DOVE SI SVOLGE LA STORIA. BISOGNA 
DISEGNARLO ASSOLUTAMENTE! 


ED ECCOCI 
ALLA SECON- 
DA PAGINA. 
LA NOSTRA 
STORIA HA 
INIZIO/ 



























PAGINA SINISTRA 





NA/ UNA PAGINA . 
E 


ELABORA: 
RICCA DI БЕШМ, 




















RICORDATE 


COME QUELLE 
DI UN LIBRO, 





PAGINA DESTRA 







DUNQUE... DOPO дм 
IMPARATO LA DIVISIONE 
BASICA DELLA PAGINA 
DEL MANGA, PROVIAMO 
A SCHIZZARE LA PAGINA 
DEL TITOLO! 






























I 








































































































p 













PARTENDO DALLO SCHEMA DI BASE DELLA PIVISIO- 
ΝΕ IN VIGNETTE, PROVATE A VARIARNE IL TAGLIO. 


DISEGNATE 
L'AMBIENTE 

NELLA PRIMA 
VIGNETTA 


DELLA 
STORIA/ 


CON L’ABITUDINE, VIENE LA 


< VOGLIA DI DIVIDERE LE VIGNET 
ko) ο) TE CON LINEE DIAGONALI, ΜΑ 
(4 OTTENERE UN BELL'EFFETTO В! 
DIFFICILE, BISOGNA ESSERE 


GIA‘ QUASI PROFESSIONISTI, 
COME ESERCIZIO, ATTENETEVI 






ALLA DIVISIONE 
ІМ VIGNETTE/ 


CON QUESTO TIPO DI DIVISIO: 
NÉ IN VIGNETTE L'ORDINE D| 
LETTURA NON E‘ CHIARO... 













QUINDI ALLO SCHEMA DI BASI 


ye! 

QUESTA DIVI- 

SIONE POI FA 

GIRARE LA 

TESTA A CHI 

LEGGE. SEM- 

BRA DIRE: 

NON VOGLIO 

CHE LEGGI/ 








QUANTO VI-MOSTRERO ORA Е SOL. al 
A DI ESEMPIO. QUANDO SARETE IN GRADO D 
3 ΕΑΕΕ UNA VOSTRA DIVISIONE IN VIGNETTE 
SARETE DEI VERI DISEGNATORI DI FUMETTI ” 


QUESTO Ε' IL TIPO DI 

DIVISIONE IN VIGNETTE. 
DI PIU‘ FACILE LETTURA/ 
DA TENERE PRESENTE/ 











E 


SINISTRA. 








POTREI CONTI- 
NUARE A USARE 
QUESTO SCHEMA 
A ДЕШЕ 











DESTRA 






9 





о 
a 


R OTTENERE UNA VARIANTE 
ASTA PROVARE A TOGLIERE UNA 
IGA VERTICALE, O AUMENTARNE 
| NUMERO, O SPOSTARLA/ 


„МОМ SAREBBE 
NE‘ BELLO КЕ 
PROFESSIONALE 
CHE TUTTE LE 
PAGINE SEM- 
BRASSERO. 
UGUALI, 







SINISTRA 




































































ANCORA UN ALTRO GRAPINO. DI SOLITO, QUANDO SI DISEGNA LIN 
PAESAGGIO, SI TENDE A RAPPRESENTARE LE CASE NEL BEL MEZZO 
DELLA VIGNETTA. PROVATE UN РО” A SPOSTARLE A DESTRA ОА 
SINISTRA, DA UN LATO... 








e$» A 








CHE VE ΝΕ PARE? SI НА LA SENSAZIONE 
CHE LO SPAZIO SI SIA IMPROVVISAMENTE 
ALLARGATO. IL MANGA SI DISEGNA SU UN 
PIANO BIDIMENSIONALE. PER DARE PRO- 
ΕΟΝΡΙΤΑ' AL DISEGNO, QUANDO DISEGNA- 
MO UN PAESAGGIO, USIAMO LA PROSPET- 
TIVA. L'EFFETTO SARA‘ STUPEFACENTE, 
























DATE UN'OCCHIATA A QUESTO DISEGNO: 










IL DISEGNO DEL 
MANGA E* DIFFE- 
RENTE DAL DISE- 
GNO ARTISTICO 
TRADIZIONALE? 





QUESTO SEMBRA 
PIATTO COME 
UNA TAVOLA... 

















CASA SEM- 
BRAVA 
GALLEG- 
GIARE A 
MEZZ/ARIA, 















































10 PENSAVO 
CHE VALESSE 
LA PENA DI 
FARE QUESTA 
FATICATA, E 
INVECE... 



















































LA VIGNETTA DI UN FUMETTO NON E‘ AMPIA 
COME LO SCHERMO DI UN СІМЕМА/ 
























































CERCHIAMO DI DARE LA SENSAZIONE DI AMPIEZZA 
IN UNO SPAZIO RISTRETTO/ QUESTA E‘ UNA DELLE 
REGOLE FONDAMENTALI DEL MANGA/ 

































UNA SERIÉ 
DI PRIMIS: 
SIMI PIANI 


e M 





DEL VOLTO, Ἐς 
SERE 

QUELLO GUI INSERITO NON C^£' NES- 

Sere NELLA SUNA REGOLA 










RISULTA 
PESANTE 
DI SOLITO 
E‘ MEGLIO 
INSERIRI A 
NELLA y 4 

L'IMPORTANTE E` 
VIGNETTA TE E' CHE L. 

DELLA STORI, А LETTURA 
TUTTO l, ΙΑ SIA FACI Z 
Td LITATA/ 


VIGNETTA... 

















CHE DICE СО 
IL DISEGNO 












































































ОЙТ 


ΘΝΕΤΤΑ А É DELLA VIGNETTA В 5! 5САМ- 
Ё DI POSIZIONE. NEL LINGUAGGIO DEL 


| PERSONAGGI DELLA VI 
UN ERRORE DA 


| BIANO IMPROVVISAMENTI 
MANGA QUESTO 51 CHIAMA SCAMBIO DI RUOLI ED E 


EVITARE CON CURA. 













E‘ COS CHE 
DEV'ESSERE/ 






































ÎIUARDATE CON МО 
DLE VIGNETTE ОООБТА ATTENZIONE 


SEI UN PER- 
VERTITO/ 

































QUESTA E 
LA VER- 






‘SIONE 
GIUSTA! 



























































GLI OCCHI DEI 

















SEI UN PER- 
VERTITO/ 














































































































ΡΚΟΝΑΤΕ ΑΡ 

















IL LETTORE DEVE 
CAPIRE AL VOLO 
COSA STA SUC- 
CEDENDO NELLA 
STORIA/ 





































































































CORSO 
| DI MANGA 


RESOCONTO 























































































































SETS 
IN Ci 

UNA VIGNETTA 
STORIA. 
















































































ARRIVATO 4 
PER L'UNA. & 


VIVERE CON PASSIONE - 


IDA PAGINA 
SECONZRESANKAKU (ΑΝΝΙΟ), 


DI YAMAGUCHI 
































IA COMINCIA DIRETTAMENTE CON д! 
DI CASA SI TROVANO | PERSONAG 
INTRODUTTIVA CHE RAPPRESENTI 












COMUNQUE A 
ME UN INSE- 
GNANTE PRI- 
VATO NON 
SERVIVA/ 


ЕСІМ RITARDO... 
CHISSA‘ COSA 
ΘΤΑΜΑ' FACEN- 


PAZIENZA, 
SIGNORA... 


CORREGGENDO 
IL TAGLIO DELLE 
VIGNETTE, L'EFFET- 
TO SAREBBE QUEL- 
LO QUI A FIANCO. 
LA SEMPLICITÀ E 
SPESSO LA COSA 
MIGLIORE. 


LESTE IMMAGINI, NON SAPPIAMO 
Gl. E MEGLIO INSERIRE PRIMA 
L'AMBIENTE IN CUI AVVIENE LA 











GLI OCCHIALI 
E LE SOPRACCIGLIA 
SPESSE CARATTERIZZANO 
IL PERSONAGGIO E 
VANNO BENE. 


PIATTA 
GV. 


МОМЕ; DOLCE PATATA 
IN SERVIZIO ALLA 
QUESTURA DI HESOMAGARI 

ALTEZZA 1,70 M PESO 60 KG 







































DEL 1982... 
AL COMMISSA- 
ШАТО DI HESO- 
MAGARI STAVA 
PER SUCCEDE- 
ΒΕ UN CASO 
INCREDIBILE? 















































МЕ. PATATA - PRIMA PAGINA 
TOORU MATSUYAMA (TERZA MEDIA) DI AICHI 











1 BALLOON 
OBLUNGHI 
A PANCIA DI 
BASSOTTO 
SONO 





PER SFRUT- 
TARE L'£F- 
FETTO SOR- 
PRESA, Ë` 
MEGLIO 
INVERTIRE 
L'ORDINE DI 
QUESTE DUE 
VIGNETTE. 











CP QUAL- 
CHE DISPETTO- 
SO ΟΗΕ Sl Εἰ 
PERMESSO DI 


PER QUANTO 


VABBE’ CHE IN COI 
UNA MO: uj 











MANDARMI 
DELLA ROBA 
BEN FATTA. 


MANDARMI DEI 
FUMETTI DA 
BURBE... 


ALAMANA 


SONO LORO/ ( 
NON SONO DELLE BURBE/ С” 






































VISTO CHE SEI 
COSI BRAVO А 
DISEGNARE, 


STORIA PIU‘ 
NORMALE... 
QUESTA Ε UN 
РО” TROPPO 
PER ADULTI. 


LA FACCIA DA 
STUPIDO DI 
FUJITA E 
AZZECCATA. 
CONTINUA 
così), DISE- 
GNALO ESAL- 
TANDONE LA 
STUPIDITA\. 





e 


ΗΝ ΗΝ. 
γόμα 
Ni. 
Сион 


SENZA TITOLO - PRIMA РАС 
OSAMU FUJITA (ANNI 11) DI МЕ 


e 
OON 
ACAD 


SIAMO Α 
4 MILIONI 


IL TRATTO DEL 
RIPASSO A 
CHINA Ε' COSI 
SOTTILE CHE 
QUANDO HAI 
ANNERITO 1-0 
SFONDO HAI 
SBORDATO DEN- 
TRO AL DISE- 
GNO. USA LIN 
TRATTO PIUS 
SPESSO INTOR- 
NO AGLI 
OGGETTI E 
COMINCIA A 
DARE IL NERO A 
PARTIRE DA ΗΝ 
CON MOLTA 
ATTENZIONE. 
FATTO QUESTO, 
PUOI CONTIMUA- 
RE TRANQUILLO 
А PENNELLATE, 


QUESTO 
SPAZIO NERO 
NON SERVE 
А ΝΙΕΝΤΕ/ 
SAREBBE 
STATO. 
MEGLIO 
USARLO рер. 
INGRANDIRE 
LE VIGNETTE 
DI SINISTRA, 
AVRESTI 
ANCHE RESO 
LA TAVOLA 
PIU‘ BILAN- 
CIATA. 








ος 


S 











CAPAS i p 
p e Ss 












































S 












RA AA 
M Bue 
Құз ENSE 


а КУ MAC но бА INTUIRE CHE STA 
| ОбА. FUNZIO! 
ШОРДО che CARINO, тер arto QUELLA DI METTERE GLI OCCHI PERCHEÒ ACCENDE LA CURIOSITA! E ΤᾺ VENIR 
^ ў 2 pl LEG 
| CACE SE LO FAI VEDERE DA NEONATO. LÌ SCURI A TUTTI E^ STATA LINA GERE LA PAGINA SUCCESSIVA. 


BELLA IDEA/ SE DISEGNI 





ΜΓ ΓΤ FETTO Е 
MIGLIORE Е 
SI CAPISCE 
MEGLIO CHE 
LA CASTA- 
GNA EIN 
АУМІСІМА- 
MENTO. 





CADDE UNA 


| NON FARE CASTAGNA 











| L PIGRO! GIGANTE, 
RENZA TRA 
UN PRO- NON 
гом. ΡΙΜΕΝΗ-. 
CHIAMO DI 
DILETTANTE PARE ДЕГ 
Шү DIMENSIO- 
RA p 
DISEGNANO : i ) eaa 
LE FOLLE. 4 UP. АЙ : 
QUI NON 
PUOI NON ο 
( DISEGNARMI 
| UNA NAVE 


SPAZIALE 


IL SEGNO 
DEL TER- 
RENO E‘ 
MEGLIO UN 
РО” INDIE- 
TRO. 


































LA CASTAGNA GIGANTE- BIG CHESTNUT - PAGIN) 
MASAO HAYASHI (ANNI 14) DI KYOTO Z: 





ZUN/ PARAZUN/ GRATIN SONG/ 
МАКОТО NAKAGAWA (ANNI 12) DI KOCHI 


І TITOLI IN INGLESE DANNO LA SENSAZIONE DI ERUDITO MA NON 
DIMENTICHIAMO DI AGGIUNGERE L, 
CASTAGNA GIGA A TRADUZIONE DEL TITOLO, LA 


























| 

































































LA PARODIA E‘ UN GENERE 
DIFFICILE, MOLTO SOGGETTA 
ALLE MODE. MEGLIO EVITARLA/ 


HAM EGG LUNCH 


PER IL GIAPPONE CHE NON CAPISCE LA 
PARODIA SAPETE QUANTE PARODIE Cl 
SONO IN GIRO? 





TOMOHIRO SUGAYA 
E LO STUDIO You 










(САУА (15 ANND 
! ISARAGI 


NCIA DI 


HAM EGG LUNCH 


TOMOHIRO SUI 











QUESTO PERCHE‘ 


E‘ UNA COSA CHE SE DICO ΟΗΕ: 
RIGUARDA SOLO | BISTECCA a 
ΡΙΝΤΟΕΝΙ DI CASA ASAKUMA 


BUONA Е (Ü 
MIA. LA PARODIA POCO. вей 


` QUALCI DI 
Ё MIL RIDERAY 














// ASPETTAA/ 


x PIEDIP/ 





BRAVO PER IL CORAGGIO CHE HAI 
AVUTO DI DISEGNARE IL SUONO 
COSI" IN GRANDE. NEL FUMETTO 
OSARE E‘ IMPORTANTE? 















PERCHE" 
DIAVOLO MI 
SI VEDONO 

SOLO | 














ЇА ΗΝ ROBOT MA NON SI 
МЕ SÉ NON LO DISEGNI 
LA PRIMA VOLTA CHE LI 
'ARIRE, DISEGNIAMO | 
A FIGURA INTERA. 














E QUELLI ΤΙ SEM- 
BREREBBERO PIEDI? 








QUANDO LE 
ОМОМАТОРЕ 
TOCCANO | 
BORDI DELLA 
VIGNETTA, МОН 
DIMENTICARE Й 
RITOCCARE | 
PUNTI D'INCON- 
TRO COME Н? 
FATTO QUA 
SOTTO. 


QUESTO 


ANCHE 
QUESTO. 
NERO QUI 
NON 
SERVE A 
NIENTE. 


Lo 80 
CHE ΜΙ 
RIPETO, 
МА... | 
BALLOON 
VANNO IN 
ALTO/ 


f 


CS 
SRI 





QUESTO TIPO DI IMPOSTAZIONE DEL DISEGNO E 
DIFFICILE ED E‘ POSSIBILE RENDERE UN EFFETTO 
SIMILE SENZA FATICARE TANTO. RIMANDIAMO LE 
VISTE DALL'ALTO A QUANDO IL DISEGNO SARA‘ 
МОЗЕД жун IL TRATTO E‘ TROPPO SOTTILE. МОЙ 
РА VIGOROSI ΤΗΕ 
DISEGNO ACQUISTERA' FORZA. E NEL FUMETTO DA PRESENTARE 
à A UNA RIVISTA, NON OCCORRE 
RIPASSARE A INCHIOSTRO IL 
TITOLO, BASTA DISEGNARLO 
CHIARAMENTE А МАТТА, 















COME SI DISE- 
GNA LA PRIMA 
PAGINA 




























SE САМИ 
IL προ Й 










































QUESTA 

IMPOSTA- 2 

ZIONE NON 2% i 
E PIÙ K коттоо 
SEMPLICE? BELLO/ 


"TUPPARIROCK 


COMIBAND 













A ME, 

SPUDORA- 

TE ; NE TALE 
LE BEL 

RAGAZZE М, PIEGHE pa 
PIACCIONO MEGLIO 
UN SACCO. POCHE МА 
ΡΟΤΕΝΙ : 
БАЕ μι = 

ҒАНЫ í dun УУ 

GLIARE 























































































































1 \ 
N РО ; 
DI Plus... ; 
OINK/ гез. 
i і М Ё\ IMPORTANTE 
: : COME SI DISE- 
i H GNANO LE MANI. 
IL BALLOON e FALLE CON 
ЖЕДЕ ET 
, ЖІ» 
IN GENERALE, PERSONAGGIO 
UR MOSES а 
NNO РІШ ΥΟΘΗΙΤΟ NISHINO ПЕ TSUPPARIROCK COMI 
Т 
GRANDI. NAGASAKI KYOSHIRO PECHAKUCHA [ο κω ΡΙΘΕΟΝΑΤΕ UN. 
OENE - PROVINCIA DI CHIBA РО” IN GRANDE. 
PERFETTO/ LA PROSSIMA VOLTA PROVA А 


DISEGNARE LA FIGURA INTERA. 



























































































































































ЕНІ/ ТІ 
SEMBRANO SOLDI? A 
ME SEMBRA LIN 
DOLCE DI FAGIOLIZ 
RISPETTA ANCHE LA 
PROPOR- 
ZIONE TRA 
LA MANO E 
LE BANCO- 
NOTE. 







LA BANCA. 


COME DISEGNO NON E` MALE MA... Mi 
FARE DEI CONTORNI COSÌ' SPESSI Á 
FINESTRE/ SEMBRA CHE SIA PICCO: 








| | MIEI COMPLIMENTI/ 
(E SONO UNA COSA 
RARA) 














RIPASSA LE ONOMATOPEE 
CON IL PENNARELLO INVE- 
CE CHE CON IL PENNINO, 
L'EFFETTO E` MIGLIORE/ 








QUESTA Е\ LA 
BANCA CENTRALE. 


422 





N 
TROVIP/ 


IMPRES- 
SIONANTE, 
QUESTO 
POLIZIOT- 











TO/ СОМЕ 





FUNZIONI 
MEGLIO. 


RIFERIMENTO PER TIRARE LE RIGHE. 





GIOCO SPORCO 
IKKO ( ANNI 15) 
OSAKA 


STABILISCI ΗΝ PUNTO NEL CENTRO DELLA VIGNETTA E USALO COMAE 











QUARTE 
CATTIÒ 
SEM 
PROP 
UN Йй 
vo/ 

UN Al 
ШИ. 
У 
FATTI 








SE NON INCLINI 

GIORMENTE |l 

ІМ AVANTI, LÀ M 

PONA DS N [ VAL RYU” 
NOSA NON 

AFFAN RYO OEDA (QUINTA 

ELEMENTARE) OSAKA 


PAR APPA- 
PAGINA IL 
UN MODO 











QUESTO E 
SUCCESSO 
PERCHE! 
STAI USAN- 
DO UN 
RIGHELLO 
NORMALE. 


PROVA AD 
ATTACCARE 
UN PAIO DI 


RIGHELLO. 


ὃν 


IL RIGHELLO 
SI SOLLEVE- 
RA‘ DAL 
FOGLIO E 
SARA' РІШ, 
DIFFICILE 
CHE L'IN- 
CHIOSTRO 
ΘΒΑΝΙ, 


QUI AVRESTI POTUTO 
DEFINIRE MEGLIO LO 
SFONDO IN МОРО DA FAR 
CAPIRE DOVE STA COR- 
RENDO IL PERSONAGGIO, 





UMS, 5 







| CI SONO TROPPE LINEE, IL PER- USA IL RIGHELLO PER GLI SE NON 
| SONAGGIO SUL CARRO ARMA- SFONDI, ALTRIMENTI DIVENTA- DISEGNI IL BA. ч 
ТО NON SI МОТА ΑΒΒΑΘΤΑΝΖΑ. NO CONFUSIONARI COME L'uro WE LLOON E' TROPPO UNO SFONI 
QUESTI. INTERO, VICINO ALL’UFO, COSI e NEO 


DARAI | 

8 PRIMA АММЕРІ 
PRESĂ RLO 
CHE A TUTTO CON LA 
VOLANM CHINA. 

NEL CINA 





















































NON BISOGNA 
SCRIVERE IL 


D'ALTRA PARTE, 
SE TU NON L'A- 
VESSI SCRITTO, 
L'AVREI PRESO 
PER UN ROS- 
ΘΕΤΤΟ. 


QUESTO E‘ IL 
PUNTO FOCALE 
DELLA BATTUTA, 
QUINDI LO 
SFONDO NON 
SERVE, E 
MEGLIO DARE 
RISALTO ALL'E- 
SPRESSIONE DA 
IDIOTA DI QUE- 
STO PERSONAG- 


GIO. 
IL PERICOLO STA IN CIELO 
FUMIO KASAMOTO, (ANNI 11) 
OSAKA 









BUONA L'ESPRESSIONE DEL PERSO- 
NAGGIO E LA SUA REAZIONE” 


| 
QUEATA i 3 ` ñ 






























POI CON IL 
PENNELLO 
E IL BIANCO 
DI TEMPERA 
SI DISE- 
GNANO LE 
STELLE 

CON CURA ү 
UNA А UNA, 
ALTRIMENTI | 
SEMBRANO 

FIOCCHI DI 

NEVE, 








HAI FATTO 
- PENE A 
> L'EXTRATERRESTRI dong 
код NAKAMURA (ANNI тз) M SRANI 
WASAKI, KANAGAWA » pose 






2; 

A 

reno 
220 


QUESTA E 
UNA VIGNETTA Φε 
d NORMALE, 


CERCHIAMO DI EVITARE 
IL РІШ POSSIBILE LE 
VIGNETTE SCONTOR- 
МАТЕ. SI LEGGONO 
MALE. 













OGATA/ GUAI A ΤΕ 88 
MI SPEDISCI ANCONA 
DEI DISEGNI COSI 













QUESTA VA 
FINO A TAGLIO 
PAGINA IN 
MANERA $ 
CORRETTA, 





^| AVVENNE UN 
POMERIGGIO 










































LE BATTUTE 
a ον ο FG LUNGHE. 
rr Edi PELLE SCUOLE MED, QUANDO Εἰ 
"i GA uel { 
Шал DNA KANKAN NECESSARIO 
š à IGATI A PARTECIPA- E === SCRIVERE 
τ REA DIVERSI CONCOR- AA QUESTO P SHMAGATA, TANTO E 
E SI/ QUESTA Ё! UNA 1 RAPPRESENTANTE 7. MEGLIO 
SCUOLA SOLO PER TOKIO, CHE Hi GW AUMENTARE 
BURBE/ IL NUMERO 





























DEI BALLOON. 












VENNE LIN POMERIGGIO 
КАЯШ OGATA (ANNIP) 
KOBE, HYOGO 


QUANDO FAI 
APPARIRE DEI 
PERSONAGGI 


INTRODURLI 
SCELTA FORZATA 
. YOJIMBO (ANNI 13) ONON PRIMO 


TAKASAKI, GUMMA Torto MA A 




















FIGURA INTERA. 









































ο δν 
ACCU 


^ CON- 
IO MENTO CHE IL TITOLO e cel 
Akro CITTADINO LONDINESE, E 






RTO CITTADINO LONDINESE 
Кен, MATSUI (ANNI 14) 
PROVINCIA DI FUKUOKA 



























ud 













































































4% 


VA 





AH/ MI HA 
FATTO RIDERE 





S€ AGGIUNGI 
iL SUONO 
DELLE SIRENE, 
POPII PORN. 


RAS PII 
FACILE CAPIRE 
CHE SONO 
AUTO DELLA 
POLIZIA: 








ΝΑ A RIDISEGNARE 
ολλ ο LA PROSPETTIVA 
COME HO GIA SPIEGATO. 


QUESTA VIGNETTA E‘ 
INTRODUTTIVA, E DEVE 
Ra 
он CI SONO TROPPE 
VIGNETTE SUPER- 
FLUE, VEDIAMO DI 
ү; 
ΒΥΕ BYE HANDY LOVE (2% 
YASUHARU SANO 
(ANNI 15) DI IBARAGI 


IN QUESTO FUMETTO 


ALLEGGERIRLO UN 


































LE ONOMA 
ΤΟΡΕΕ NOM 
бі DISBOMA 
No così) 
TI FACCIO 
VEDERE, 





LLA SPIRA 
Ne. PRIMA É 
TUTTO 8) 1 
























pol ®! 
RIPAG OANE 
A РЕЧИН 
CONTON 














EX 
RA CH! 
Νέμο | 
ШЕП 














QUI HAI FATTO 
ΒΕΝΕ A FAR 
INCLINARE IL 

PERSONAGGIO 

PER ESPRIMERE 

IL SUO STATO 

D'ANIMO PIENO 
DI DUBBIO, 


SOLO LA TESTA 
CHE SI GIRA. 






LO HAI FATTO 

VEDERE UN 
РО” TROPPO 
PRESTO, 


PER QUE- 
STAZIONE 
DEL CIAO! 
BASTAVA 
UNA VIGNET- 
TÀ UNICA, DA 
UNIFICARE 
CON QUELLA 
A SINISTRA. 


PASSAA 


АСЫН dece 
SORTE 


: | PAESAGGI INTR 
METTI PIU‘ CURA QUANDO DISEGNI b ODUTTIVI ν, 
EET st μμ oed 8 
: е 
ATTENZIONE ANCHE А QUESTI lPERSONAGGI, ^ ^ POVE SONO 
PARTICOLARI» 1 RAGGI DEL SOLE VANNO 
DISEGNATI SENZA RIGHELLO, 
L'USO DEL RIGHELLO RENDE 
DAVVERO... FREDDO IL DISEGNO. 
MI SEMBRA 
DI ANDARE A E‘ MEGLIO 
$ INSERIRE 
ANCHE | PER- 
SONAGGI. 





ALL'ALTRO... 


E‘ MEGLIO 
CHIUDERE LA 
FRASE IN UN Γ = 


QUADRATO , OGGI £ BEL TEMPO... 
COMÉ UNA X E — 
DIDASCALIA. 
































| CONTORNI DELLE 
νο παρ ΘΟΝΟ 
„А SCENA ЇЙ 4 
εν i M PO SPESSI, 
SONAGGI 
PRINCIPALE 


БАН” 4 | BALLOON SONO 

D'EFFETTO Z: BRUTTISSIMI COSI 
OBLUNGHI/ 

СОМРЫМЩ В қ 1 на // 

SEI STAT 

DAVVERO... МІ SEMBRA BRAVO/ 

CERCHIAMO DI ANDARE A FUOCO DA | 

DI CHIUDERE UN MOMENTO ALL'ALTRO... 

LE BATTUTE š 

IN UN BAL- 

LOON. CAPI- 

SCO LA TEN- 

TAZIONE DI 

LASCIARLE 

LIBERE SUL 

DISEGNO, E 

RISCHIANO οι y] EV ME 

E ^ MEGLIO Ар! 

DIVENTARE DI Ë SPAZIO INDICATO! "© 

Eas LET- DALLE FRECCETTE, 

















SE SEPARI UN РО” 
Sun pug PERSONAG- 

EGNO 3 
ТА PIU CHIARO, ο 





LA STORIA DI TOSUYUKI 


VISO SE NO SEM- 
BRA CHE LA LINEA TOSHIYUKI ΤΑΚΕΘΗΙΤΑ, 


TI AMO 
SIA SALTATA PER DI KATSUHITO SUZUKI, (ANNI 13) 
UN ERRORE DI (ANNI 15) HOKKAIDO OSAKA 
STAMPA. NON DIMENTICARE DI 
DEFINIRE | PARTICOLARI 
DELLE SCARPE! 






















































ΤΑ UNA VIGNETTA 
PER FAR VEDERE CHE 
IL PERSONAGGIO SI 
GUARDA INTORNO. 


PROVA A 
FARE COSI. 








| LO SFON- 


| CAPELLI Ё 
MEGLIO SE 
LI COLORI 
DI NERO 
PIATTO. 























E LINEE DI VELOCITA 
εν TERRENO NON 
SERVONO. 


GAMBE STORTE 
AKIHIRO OKADA (ANNI 15) 
OKAYAMA 





USA IL 


HA FATTO 
RIGHELLO 


UN LUNGO 
E FATICO- 
50 VIAG- 
GIO DALLA 
VIGNETTE. 














LE ESPRESMI 
NI DEI VOLTI 
SONO BUONI 
PROMETTI 
BENE/ 














USIAMO SOL 
META! ШИРЕНИ 
DELLA МӨМ 
PER DISEGNAM 
| BALLOON, 











“va VA BENE COMUNQUE 
VOGUE TAKATANI 
(ANNI 12) SAITAMA 


UNA BATTUTA DI SOSPENSIONE 
COME QUESTA VA BENE MA ЕУ 
MEGLIO METTERLA IN BASSO... FA 





PRESTO LA ΡΑΘΙΝΑ/ 


IL CORPO PIL‘ PICCOLO. 






















VENIR VOGLIA DI VOLTARE AL PIU‘ 





SE PRENDI 
TROPPO SPA- 
ZIO PER LA 
DIDASCALIA, 
TOGLI RESPI- 
RO AL DISE- 
GNO. FA” 
ATTENZIONE/ 








QUESTA 


ΕΝΙΤΑΜΕ/. 


DOPO AVER 


FARLA VEDERE 
ANCHE DEN- 
TRO. COSI" 
NON SI CAPI- 
SCE DOVE SI 
TROVA QUE- 
STO PERSO- 
NAGGIO. 





OA 


BASTA UNA VIGNETTA PROVA А 

FAR VEDERE CHE Lr 
н А ДОЮ е! FARE С 
GUARDA INTORNO. 


GAMBE STORTE 
AKIHIRO OKADA (ANNI 15) 
OKAYAMA 


SE PRENDI 

TROPPO SPA- 

20 PER LA 

DIDASCALIA, 

| RESPI- 

USA IL HA FATTO. RO AL DISE- 
RIGHELLO 5 GNO. ΕΑ’ 
one E - ATTENZIONE/ 


VIGNETTE. 

















LE ESPRESIIÙ 


QUESTA 
E* UNA 
COSA DA 
EVITARE/. 








usiamo 500 | 
ΜΕΤΑ" БИРЕ 
J DELLA VIGNETI 
d piro 
MEG d i popo 
LI COLORI ΜΑ: е. MOSTRATE 
DI NERO 2 L'ESTERNO 
PIATTO. ud UÉLL'ASTRO- 
NAVE, DEVI 
FARLA VEDERE 
ANCHE DEN- 
TRO, COSÌ 
Т. УА BENE COMUNQUE SEE pove ar 
KYOSUKE TAKATANI TROVA QUE- 
(ANNI 12) SAITAMA STO PERSO- 
UNA BATTUTA DI SOSPENSIONE NAGGIO, 
COME QUESTA VA BENE MA E 
VENIR VOGLIA DI VOTARE AT HD 
DI VELOCITA RI PIU 
Eit TERRENO NON x 4 } PRESTO LA PAGINA/ 
SERVONO. è 110 |! K 




















<= L. CORPO ріш PiccoLo. 














о, 
5» 


v 











У e 


ο οκ μις αν ARUBA A 


N. LE LETTERE ОД 

IL CON- NOMATOPEA FLAN 

PME m pine ресин 
L 5 " 

tana QUANDO SI TRE COSE: 


VIGNETTE pisce SE SI NN 
κα ον Κο. 
ILE. o O NO. 3 pz 
sor NAGGIO О Cl DEV'ESSERE UNA STRADA, CER- 
CHIAMO DI INSERIRLA NEL DISEGNO, 
2-5E SI DISEGNANO ANCHE LE 
COSTRUZIONI VICINE, Е' PILN FACILE 
FAR CAPIRE LE DIMENSIONI, 
3-CERCHIAMO DI NON DIMENTICARE 
LO SPESSORE DELLE 
OSE. 
































ISTER GRAZIEMILLE 
Нео WAKAZUCHI (ANNI 15) 
PROVINCIA DI AICHI 


















QUESTO TIPO 
DI TRATTEG- 





GIO RENDE 

LO SFONDO y ; 

TROPPO, Я 5 GE pati SAREBBE 

fuego (re E MEENAI LE COSTRUZIONI 
EU Р PRIMA IL VANNO DISEGNATE 


UN'ALTRA 7 LUOGO. 
SOLUZIONE. i В DESERTO ] CON CURA/ 
4” РО! L'AVIS 

RIZIONE | 

PERSONA 

GIO, COMI 

QUA 501 











PIU GLI OGGETTI 
SONO PICCOLI E 
PIU‘ HANNO BISO- 
GNO DI ESSERE 
DISEGNATI CON 
PRECISIONE, 





CYBORG. 
DA QUESTA! [ 3 
ІМУЕСЕ т 5 Ў, ; Р 
NO. ζ ἢ MI PIACE QUE- 
, 2 STO PÉRSONAG- 
GIO, ASSOMI- 
GLIA AL REGI- 
STA HIROOKA/ 



















E. | GANE IMS 
i DIRE?! 
| N ANCHI QUEI DUE FRA- 
β' MEGLIO INN LINA TELLI SONO PERI- 
E ! Е ο... 
PRIMA UNA usi ү DISEGNO NON SI 
VIGNETTA ONT AES CAPISCE IL TIPO 







А DI AMBIENTE IN 
ЖОЧУ Cul SI TROVA IL 


PERSONAGGIO, 













COPRIRE LA 
FERITA CON 


[ΜΗΝΩΝ USA PIU‘ CURA QUANDO DISEGNI LE LETTERE, 


P1 ` LO 
P e DU 
BELLO! í А А CA ACTA VN Mita usu P rowo 











QUESTA BATTUTA E' TROPPO 
LUNGA? CERCHIAMO DI SCRIVERE 
SOLO L’INDISPENSABILE/ 














































































































METTI PILI 
CURA QUANDO) 
DISEGNI GLI 
SFONDI DIE- 
TRO Al PER- 
SONAGGI, | 
TRATTEGGI 
INTESI COME 
OMBRA NON 
SERVONO. 


NON 
TAGLIARE 


NEL FUMET- 
TO, DI SOLI- 
ое 


TO, Ё 
MEGLIO NON 
TAGLIARE IL 
VOLTO DEI 
PERSONAGGI 
SE NON PER 
DEI PRIMIS- 
SIMI PIANI. 








PERSONAGGI DI PROFILO, ; 
| PER: Л NDO SI DISEGNA- 
PROVA A CAMBIARE PELLE PSOE P NECESSA- 
ANGOLATURA. 10 USARE POCH| ү RIO DISEGNARE ANCHE 
DATI CON IL PAESAGGIO SOT- 
\GGIO CHE TANTI ТОЅТАМТЕ/ 
ОН TRATTI INSICURI. 
SNAKE ROMAN 
TARO KAMIJO (ANNI 12) SAITAMA, 
КІТА ADACHI-GUN 












































































































































νΑσοια 

















QUANDO UN 
PERSONAGGIO 
HA IL VOLTO 
ABBRONZATO, 
RENDILO CON 
IL RETINO 
NUMERO 61, 


m ОШ [ΠΡ 








MAGIC BOY 
JUNICHI KAZAOKA (ANNI 15) 


PROVINCIA DI AICHI 

айдо але жи Me шаш 
BELLO АН АН/ MANTARO YO! ^ » 61, COSI 
STORIA. COL SOLITO TAGLIO QUADRATO il MG BLFFO/ CERCHIAMO DI DARE Al PERSONAGGI 

5ш. SICURO. MI FACILI DA RICORDARE. 

























































































































Ў 
δν 
AG 


ον 








QUANDO NON SI RIESCE A 
COLORARE BENE DI NERO 
COL PENNELLO VICINO AI 
BORDI DELLA VIGNETTA... 


CONVIENE USARE 


PARTI PIU‘ VICINE, 


ΡΟΡΟΡΙΟΗΕ' 
PUO‘ ENTRARE 
IN SCENA IL 
PENNELLO, 


QUI AVREI PREFERI- 
TO UNA VIGNETTA 
CON LA TRADIZIO- 
NALE LIMA. 


PER DIVENTARE 
DISEGNATORE 
DI MANGA, E` 
MEGLIO CHE TI 
PERFEZIONI CON 
L'USO DEL PEN- 
ΝΙΝΟ Ε NON 
SOLO DEL ΡΕΝ- 
NELLO. 


ATO EFFETTO Sl 
ΕΝ IL TIPOGRAFO CHE SI OCCUPA DI STAI INA PARTENDO 








PARE BENE | CARATTERI BIANCHI, ОЦЕЙ 





Е QUELLO CHE DEVI FARE. 



















IVONO ESSERE 
ТЕ DAL CON- 
E BRUTTO. 





SENZA TITOLO 
MASAHIRO IBA (ANNI 2) 
OSAKA 


SL, SI SCAPPA! 
HIROMI AIDA, (ANNI 17) SENDAI, 
PROVINCIA DI MIYAGI 











Ε' MEGLIO SE | BAL- 
LOON О LE DIDASCALIE 
NON OCCUPANO Piu‘ 
DI LIN QUARTO DELLA 
VIGNETTA. 


QUANDO 
DISEGNI | 
BALLOON, 
LASCIA 
IBERI GLI 
SPAZI CHE 


DOVRESTI CURARE UN РО” DI 
PIU L'ABBIGLIAMENTO/ ALME- 
NO UNA RIVISTA DI MODA 








POTRESTI COMPRARLA... 





















































































































































SE DISEGNI 
GLI AVVER- 
SARI CON 
UNIFORMI 


CHIARAMENTE 


DIFFERENTI, 
LA LETTURA 
DELLA STO- 


RIA RISULTA 
MOLTO FACI- 


LITATA. 





PER ESEMPIO 
PUOI FARE 
UN'LINIFORME 


A RIGHE VER- 


TICALI COME 


QUELLE DEGLI 


HANSHIN 
TIGERS... 


BENE IL RICE- 
VITORE CHE 


PERDE L'EQUI- 
LIBRIO. RENDE 
L'EFFETTO DEL SENZA TITOLO 
TAKANOBU OKAMOTO (ANNI?) 

SAYO-GUN, PROVINCIA DI HYOGO 


GIOCO. 
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ЕНІ, ЕНІ, OKAMOTO! NON E` 
CHE PER CASO НА! SBA- 
GLIATO L'ORDINE DELLE 

VIGNETTE? | MANGA 61 LEG- 
GONO DA DESTRA A SINI- 

STRA/ FAI MOLTA ATTENZIO- 
NE A QUESTA LEZIONE DI 

MANGA PER BURBE/ 


IL MISSILE Ε' ріш 

D'EFFETTO SE pise- 
GNATO CON LA 
PUNTA VISIBILE, 


EHI? Dove SONO 
FINITI 1 CONTORNI 
DELLE VIGNETTEP/, 





SPARATE. 
IL 
MISSILE/ 
























MEGLIO DISEGNANI 
VOLTO COLMO 011 
PUNTO PERCHE' |) 
PALLA E‘ STATA (7 


EHP LA TERRA E' DOPPIAR/ 
TOSHIA KADOMA (ANNI 12) 
SENDAI, ασ 


MA GUARDA/ LA TUA 
BATTUTA E‘ COSÌ‘ STU- 
PIDA CHE MI HA FATTO 

PIEGARE DALLE RISATE/ 
BELLA/ 






Ps 


ei 
X 


2: 


PAAS 
S. 


x 




























































S£ DISEGNI 
IL TELAIO 
DELL'OBLO), 
SI CAPISCE 
COS'E) 


l 









SE POI 
AGGIUNGI 
ANCHE IL 
RIFLESSO 
DEL VETRO 









































































































































































































os RS aue O PCS 
ASAP 2 Sed RSS SI 
ЭУ ç е 
e 
ОЗ е 
5| PARTE CON UN PAESAGGIO/ Εν 
ἡ RISOGNA INTRODURRE TAMBIEN: 
MBIEN- 
| BLACK STORY [ 
IN QUESTO CASO, ΡΕΝΘΟ SIA Dio ORA. COMPLIMENTI/ CLAP DI ΤΑΚΑΑΚΙ TEMBA (ANNI 12) 
LE BATTUTE MEGLIO INSERIRE LE BATTUTE FUCHU, TOKYO. 
VANNO SCRIT- ALL'INTERNO DEL CONTORNO 
τε A MATITÀ/ DELLA VIGNETTA A' SQUADRATU- SE DISEGNI CON 
IL TACITO RA(CHIUSA: MANO SICURA, 
` ION RI 
CEO. BLACK STORY 1 A FARE DEI BEI 
QUELLO CHE еса DISEGNI, 
E` А INCHIO- 
m 000000000 
ΘΤΑΜΡΑΤΟ 
COSI сомға, SONO c Re карсты un: IN — 
SEN DELLA È 
EHI, FURBA 
STRO! NON 
Eh 
LA REGOLA 
CAVARE 508 % 
CANARE η] PER DISEGNA 
MA GUAR- ZA DI SEM 
poem CAPE ой 
Erud SI TROVA 1, SICURE QUAN- 
FUORI PERSONAOG DO ARRIVI 
"IMPROV- DEVI DISE- ALLE CIOCCHE. 
Kd ded GNARE ΙΑΝ. 
| ορ, BIENTE/ 
| SENSAZIONE 
| DI ΗΝ 
| MANGA 
PIENO DI 
| ENERGIA E 
| PER QUESTO 
| MERITI UNA 
|| LODE/ 
| qus ) федера 
| ТА TESTA WW ‘SAGGIO, NON 
СНЕ ESCI SI CAPISCE SE 
DAL ЖОШ г š l λος 
! ΡΜΟΣ S| 
| 95238 ση 
INCURIOSISCE ΓΗ 
! IL LETTORE VE 
NELL^ULTIMO 
BALLOON A 
FONDO PAGI- 
ΝΑ, FA VENIR 
VOGLIA DI SEN IL DISEGNATORE DI MANGA FAR DIFFERIRE DI COSI! TANTO GLI 


LEGGERE IL JUNICHI KAZAOKA (ANNI 15) NAGOYA, 
SEGUITO. PROVINCIA DI AICHI 
BRAVO/ 


SPAZI TRA QUESTE DUE VIGNETTE 
SE PROPRIO VOGLIA- ; FA PENSARE А CHI LEGGE CHE TU 
MO, E‘ MEGLIO FARLO LO ABBIA FATTO PER UN MOTIVO 
USCIRE TUTTO, ALME- PARTICOLARE. EVITA. 
NO DAI РІШ PROFON- 
DITA‘ AL ΟΙΘΕΘΝΟ/ 
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INERISCI IN QUESTO MODO 
ΠΡΟ ALLE VIGNETTE, DIVENTA UN 
MANGA TETRO/ | MANGA СНЕ PREFE- 
RISCO SONO QUELLI ALLEGRI 





IL PUGNO DI RYU ASHURA 
DI TAMOTSU КАТО (ANNI 14) ATSUGI, 
PROVINCIA DI KANAGAWA 

































PIUTTOSTO DI UN 
TRATTEGGIO SPORCO 
COME QUESTO, E` 
QUASI MEGLIO CHE 
NON CI SIA NIENTE, 








1 COMMENTI ABBASTANI 
AI ΝΤΕ, А ME IL TUO Ш 
REZZATO ΗΝ 

CHE HAI UN MODO DI 
M MANCA MOLTO PERSONALE. BRAVI 


1 SLIPERFRATELLI 

MASARU UBAZAWA 

(ANNI 12) KITATSUGA- 
Μι 


ΜΑ, PERSONALMEI 
PIACIUTO. HO ΑΡΡΙ 




































































QUI PROVA A 
USARE L'EFFETTO 
CHE INSEGNO 
SOTTO, 





1 
С 






2 


FATE UNA PALLA DI 
FAZZOLETTINI DI 
CARTA GRANDE CIRCA 
COME LINA PALLINA 
ΡΑ ΡΙΝΦ PONG. 








AVVOLGETELA CON 
UNA GARZA (0 
ANCHE UN FAZZO- 
LETTO DI CARTA). 


CHIUDETELO COSÌ 
CON UN ELASTICO. 


ы) 
қ 


SPENNELLATE SUL 
FONDO UN PO” DI 
CHINA. 




















DATE DEI PICCOLI COLPI SUL FOGLIO 
COME CON UNO STAMPINO Ер E` FATTA? 









































































































































































LINEE DI CONTORNO TA E DI DEVE CAPIRE DOVE 
COME DICO SEMPRE |, DELLE VIGNETTE FINISCE UNA PAROLA E NE MEGLIO INSERIRE 
КҮС PAIS CON IL RIGHELLO. COMINCIA UN'ALTRA. 3 ΥΙΦΝΕΤΤΑ DOPO AVERNE DISE. 
ΘΝΑΤΑ UN'ALTRA CHE А 
Cl FAC- 
CIA VEDERE UNA PANORAMICA 


MENTE IL DISEGNO. 
š C'E‘ UN LAVO: 


SIN MA UN 

LAVORO BEN 

FATTO COSTA 
CARO. 


BELLA L'IDEA 

DI FARLO 
ANDARE IN 
GIRO CON IL 
SALVADANAIO 
А FORMA DI 
PORCELLINO. 
FALLO VEDERE 
MEGLIO. BRAVO 
PER AVER 
CURATO LA 
GRAFIA ALL’IN- 
TERNO DEI 
BALLOON/ 


FAI VEDERE CHIARAMENTE CHE ©! TRATTA DI SOLI 10 ΥΕΝ. 
PROVINCIA DI TOYAMA SOLO CON 


VENIRMI 
Оооо 


А 
М 


25, 


2 o 
PEU Dus 
ру “OA 
x 9259 
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У 


IL CONTENUTO DEI BALLOON 
MEGLIO TIRARE LE DEV'ESSERE SCRITTO A MATI- 






RO CHE DEVI DELLO STADIO СО 
FARE PER ΜΕ ТАТОВІ, Ñ αμ! SPET- 
LÀ PAGTICCÉ- 
RIA KEN-CHAN 
DEVE ANDARÉ 
A FUOCO. 





сты 
LAVORO 
CHE DEVI 
C FAREPER- 

ΜΕ. LA 











QUESTI 0 
GNI СА 
RAL EO | 
RATI WI ЕНІ, IL 
A a 
LL 
СНЕ PUÒ (23) VIENE DATO 















E MEGLIÙ 
EVITARE. 
ΘΟΝΡΛΙ 
RE LE 0) 
ΜΑΤΟΡΗΕ 
PERSO! 






EHI, EHI, 
DEVI DISE- 
GNARE IL 
BATTITORE 
AWERSA- 
RIO CHE 
К: 
0 LLA/ 
(АССА РА STRA- NON CRE- 


MONTE QUI STA MASASHI JO (ANNI 12) ИМ ЕЛУ О, 























UNO SGHERRO DA 10 YEN 
DI KYOSUKE TAKAHASHI (ANNI 2 
IRIMA, PROVINCIA DI SAITAMA 







L'ONOMA- 
TOPEA/ 
































LO SPESSORE DEI TRAT- 

ТІ Ε' TROPPO LiGUALE/ 
L'ASSISTENTE DI RAMEN LA SQUADRATURA DELLE 
DI TADASHI AKASAKA (ANNI 12) VIGNETTE DEVE AVERE 
MORIOKA, PROVINCIA DI IWATE / UN SEGNO PIU‘ SPESSO/ 





QUESTO PERSO- 
NAGGIO SEMBRA 
GALLEGGIARE А 
ΜΕΖΖ’ΑΒΙΑ. 
BASTA AGGIUN- 
GERE UN CUSCI- 
NO... 








QUAND”E* CHE 
INTENDI PISE- 
GNARE? 
52 07% 





















































QUESTO TIZIO MONOPOLIZZA 
LA PAGINA. PRIMA DI QUESTA 
VIGNETTA AVREI VOLUTO 
VEDERNE UNA CON L'E- 
SPRESSIONE DELL’ALTRO/ 








































































































IL SEGRETO 
NEL 
CONTORNO 


E @ 
h 


ЖУ) 
AKIRA TORIVAMA CONSIGLIA: 


E‘ BEN NOTO CHE HO MESSO 
GLI OCCHIALI Α ΗΝ ROBOT 
CON L'INTENZIONE DI FARCI 
UNA BATTUTA. NON AVEVO 
PENSATO CHE MI SAREBBE 
TOCCATA LA SECCATURA DI 

















UN BEL РО” DI ESERCIZIO ΜΑ, 
POI, TORNERA' UTILE/ 
















































































IL DIFFICILE 
STA AL PUNTO 


+ DELLE ESPRESSIONI 











if AKIRA TORIYAMA CONSIGLIA: 


GACCHAN L'HO DISEGNATA 
GUARDANDO IL FIGLIO DI MIA 
SORELLA. QUANDO ΘΑΕΕΤΕ 
RIUSCITI A_DISEGNARE | 
CAPELLI COME UN QUALCOSA 
DI VAPOROSO E LEGGERO, 
ALLORA GACCHAN SARA‘ 
VOSTRA. NON SEMBRA, 
МА NON Εἰ FACILE/ 


















































SCHEMA 
DELLE ESPRESSIONI 


SENBEE 
NORIMAKI 





















































AKIRA TORIYAMA CONSIGLIA: 


E‘ BEN NOTO CHE 
ASSOMIGLIA ALL'AUTORE 
PER LA DEPRAVAZIONE. 
LASCIATEMI PERDERE/ 
E` RARO ΟΗΕ SENBEE 
ABBIA UNA FACCIA NOR- 
MALE, MA QUELLA CHE MI 
E‘ SEMBRATA PIU‘ SEM- 
PLICE DA DISEGNARE 
E‘ QUESTA. 
































































































































































DELLE ESPRESSIONI 





| FIOCCHI VANNO 
DISEGNATI 
VOLUMINOSI. 
NON DIMENTI- 
CARTI | PUNTINI 
DELLA RASATU- 
RA SULLA 





AKIRA TORIYAMA CONSIGLIA: 


SICCOME E‘ UNA MOCCIOSA 
MOLTO SUSCETTIBILE, 
DISEGNIAMOLA CON CURA/ 
А PROPOSITO, SE CAMBIA- 
TÉ LA PETTINATURA DIVEN- 
TA CHIVIL. PROVIAMO A 
ΝΑΒΙΑΡΕ DEI MOTIVI RICOR- 
RENTI PER CREARE ILLU- 
STRAZIONI DIVERSE. 








































































































AKIRA TORIYAMA CONSIG 


SUPPAMAN Ё\ UN PERSO- 
NAGGIO COMODO, CON- 
VIENE SAPERLO DISEGNA- 
ΒΕ BENE. CAMBIANDO DI 
UN PO’ LA PETTINATURA 
DIVENTA FACILMENTE PAR- 
ZAN O KENTA KURAAKU. 
E‘ IL COMODO TIPO DI 
PERSONAGGIO: DISEGNI 
LINO, PRENDI TRE/ 


LA COSA РШ 
DIFFICILE E* IL 
PROFILO DEL 
VOLTO/ LA 
CARATTERISTICA 
PRINCIPALE Εἲ IL 
FACCIONE 
ENORME, 


DIFFICILE, 
VERO?/ 





